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内容概要

Micromedia的Dreamweaver、Flash和Fireworks被誉为网页设计的三剑客。
本书用最新的MX版本的三剑客软件，详细阐述了三剑客软件的基本应用方法、操作技巧和综合应用
实例。

    本书作为中央电视台讲座的培训教材，用15讲的内容全面安排和详细讲授了认识Dreamweaver MX、
制作首页、应用图像和文字、应用表格和层、表格模板、表单和框架、库项目和时间轴、Flash MX 应
用基础、Flash MX形状应用、符号与关键帧动画、动画的声效、Fireworks MX基础、Fireworks MX网页
制作，以及综合应用等内容。

    本书适合网页设计的初、中级用户，尤其适用于网页制作培训班的培训教材。
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书籍目录

第1讲 认识Dreamweaver MX 1.1 网页制作基础 1.2 Dreamweaver MX的界面组成 1.3 应用面板和菜单 1.4 辅
助设计工具 1.5 创建站点 1.6 站点文件夹和文件第2讲 制作首页 2.1 制作首页标题  2.2 设置导航栏 2.3 设
置首页内容 2.4 图像和文字的链接 2.5 设置“页面”属性  2.6 浏览页面 2.7 设置首页及应用站点地图 2.8 
设置参数 第3讲 应用图像和文字 3.1 图像应用  3.2 应用文字 3.3 应用文字样式 3.4 创建图像变换效果 第4
讲 应用表格和层 4.1 表格应用 4.2 应用表格设置网页 4.3 层的应用 第5讲 应用模板 5.1 制作模板  5.2 模板
的应用 5.3 编辑与预览模板 5.4 查看模板结构 第6讲 表单和框架 6.1 应用表单  6.2 应用框架 第7讲 库项目
与时间轴 7.1 应用库项目  7.2 库项目的行为 7.3 应用时间轴 第8讲 Flash MX应用基础 8.1 认识Flash MX 8.2
常用辅助设计 8.3 场景应用 第9讲 Flash MX形状应用 9.1 创建形状  9.2 编辑和设置颜色 9.3 输入和设置文
字 9.4 应用图像 9.5 动画实例：图片在文字内的循环播放 第10讲 元件与关键帧动画 10.1 元件与实例 
10.2 关键帧动画 第11讲 应用层创建动画 11.1 认识层  11.2 制作遮罩层动画 11.3 制作书写文字动画 第12
讲 动画的声效 12.1 应用声音  12.2 电影音效 12.3 获取声音文件第13讲 Fireworks MX基础 13.1 基本界面组
成和操作  13.2 绘制形状 13.3 选择形状 13.4 编辑形状第14讲 Fireworks MX网页制作 14.1 Fireworks MX面
板应用  14.2 导入文件 14.3 导出文件 14.4 批处理第15讲 综合应用 15.1 制作游戏网页  15.2 测试与上传
15.3 设计、推广和宣传网站
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