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内容概要

本书综合介绍了Java语言编程技术和面向对象程序设计两部分内容.在讲授Internet上最流行的编程语
言Java的同时,还介绍了它所采用的面向对象技术的基础理论、主要原则和思维方法。
本书内容翔实全面，涵盖了从基本概念到高级主题（联网、多线程和反射等）等内容，并介绍了面向
对象设计的实用知识。
书中给出大量经过调试运行良好的实例，便于初学者入门，同时有助于提高读者解决实际问题的能力
。
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