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内容概要

本书是《微软.NET程序员系列》丛书之一，主要介绍了怎样使用微软ASP.NET和Mobile Internet Toolkit
来创建移动的Web应用程序的方法，这种应用程序能够以正确的格式在多种设备上动态地显示相同的
页面。

    本书主要内容包括将.NET用于移动Web、开发移动.NET应用程序、使用移动Web控件、样式与设备
定制的显示、状态管理、XML Web服务、打包和安全性等内容。
本书适用于从事移动设备应用程序开发人员以及对开发移动设备应用程序感兴趣的读者。
此外，本书给出丰富的应用实例，可以帮助掌握C＃和Visual Basic.NET、ASP.NET编程的读者提高。
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作者简介

Andy Wigley是英国知名技术类图书作家，目前主要从事移动技术领域的研究并且很早就使用WAP进行
工作。
作为这一领域的专家他曾开发了英国第一个面向WAP客户端的支付系统。
他已经在软件工程领域工作了15年。

    Peter Roxburgh是技术类图书作家。
他专门为移动应用程序开发
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第8章 样式和设备定制的显示8.1 概述8.1.1 样式8.1.2 属性重写8.1.3 模板8.2 使用样式和样式表8.2.1 使用
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9.1.1 定义静态List和SelectionList的列表项9.1.2 绑定到数据集合9.1.3 重写List控件中的单个字段显示9.2 使
用ASP.NET声明数据绑定9.2.1 使用DataBinder.Eval9.2.2 理解命名容器9.3 使用ADO.NET9.3.1 理
解ADO.NET对象9.3.2 DataReader对象用于对只读数据的访问9.3.3 用DataSet对象进行数据绑定9.3.4 创建
移动Web应用程序进行数据库更新9.4 Microsoft的可视化数据库工具9.4.1 使用Server Explorer9.4.2 创建数
据组件9.4.3 在Web应用程序中使用数据组件9.5 学习更多ADO.NET的知识第10章 状态管理10.1 会话状
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注意事项第11章 设计强制的移动网络应用程序11.1 基本设计原则11.2 创建集成桌面和移动访问
的ASP.NET应用程序11.2.1 为客户端设备调整功能11.2.2 为移动Web站点完成重定向页面11.3 优化性
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实现发送数据处理16.7.2 在DeviceAdapter类中提供不同的用户接口16.7.3 在设备适配器类中添加子控
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