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内容概要

本书共分14章，包括如何开发和部署动态的、与平台无关的站点，它们能够在任何支持WAP的移动设
备上平稳地运行等内容。
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作者简介

　　Dale Bulbrook 已经在计算机界工作了30多年。
他一开始是在1969年作为一位最早的大型计算机的计算机操作员，然后提升为系统分析员，然后成为
系统分析员/程序员。
他在1982年转为使用PC编程。
在成为熟练的DBase和Clipper程序员之后，他使用各种语言编写程序，如Basic和汇编语言、Fortran以
及Visual C++。
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