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内容概要

本书介绍了有关Flash MX编程的知识。
主要内容包括：Flash设计基础、用ActionScript和JavaScript编写脚本程序、为PHP/MySQL应用程序创
建Flash前端、Flash面向对象编程等知识，以及优化使用Flash和制作三维动画的方法和技巧。
在全书中穿插了大量实例，帮助读者理解所介绍的内容，其中大多数实例采用了与平台无关的文件格
式，便于使用各种操作系统的用户上机测试。
    本书由浅入深、循序渐进地讲解了Flash MX编程的方方面面，非常适合于各级Flash开发人员阅读；
同时本书还介绍了一些制作Flash动画的高级技巧，对于Flash制作人员也有很大的参考价值。
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作者简介

P.S.WOODS是位自由Web开发人员、多媒体技术人员、程序员兼顾问，也是《Flash 5 Developer s Guide
》一书的作者，此外他还经常在Web Developer s Virtual Library上发表文章，进行产品评论。
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