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内容概要

本书全面介绍了Flash MX 的基本功能和使用方法。
全书人分12章，分别介绍了Flash MX的特点、界面组成与基本使用方法，在Flash 中进行绘画与编辑的
方法，导入外部图形、图像和视频的方法，文本输入与编辑，符号与实例的创建和应用，在Flash 中创
建动画的各种手段，创建有声影片的方法，脚本和组件的使用，以及影片的测试、发布与输出等，并
在最后一章给出了若干实例。

    本书采用基本知识实例相结合的方式讲解软件的各项功能，使读者既能从整体上了解软件功能，又
能通过具体实践加深理解所学的知识。
总之，全书内容丰富、实例众多，是广大网页制作爱好者不可多得的一本好书。
同时，本书也可供大专院校及各类培训班作为教材使用。
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影片增加交互性第10章 使用组件 10.1 Flash UI组件 10.2 创建表单第11章 影片的测试、发布与导出 11.1 
测试影片 11.2 发布影片 11.3 输出影片第12章 综合实例 12.1 霓虹灯效果 12.2 形状渐变效果 12.3 百叶窗效
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