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内容概要

随着Jinil．1网络技术的发布，Jini迅速成长为从无线PDA，到服务器，到家用电器的联网设备的解决方
案。
 本书提供了构造可靠的高性能系统所需的技巧和实际代码。
 本书首先介绍了Jini技术的基本原理，描述了程序结构、客户机、服务器、RMI和基于Jini技术的服务
，接着用一个完整的应用程序的例子，探讨了基于Jini技术的系统的工作原理及其功能，最后介绍了利
用现有组件的实用“包装器”技术。
 本书附有大量程序代码，非常适合于程序设计人员和网络技术人员。
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