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内容概要

现在致力于企业应用集成(EAI)和电子商务的企业都面临的问题就是，如何将使用不同通信和数据格式
的应用程序集成在一起并和业务伙伴实现无缝连接。
Microsoft BizTalk Server 2000使用一台集成服务器和一套应用集成工具使企业不需对代码做大的修改就
能实现跨平台的应用集成。
本书对BizTalk Server做了全面细致的介绍，重点讲述了如何使用BizTalk Server处理企业应用集成中的各
种问题，尤其是如何快速开发电子商务系统。
 读者将从书中学到如何通过配置服务器而不是编写大量的集成代码来完成大部分的集成工作。
全书共分12章，分别介绍了如何使用BizTalk Server提供的各种工具来完成关键任务，如计划应用程序
间的数据流、定义数据结构、转换不同数据格式和追踪系统中的数据流等。
 本书适合于进行各种EAI工程和电子商务系统开发，并具有在Windows平台上开发Web应用程序经验
的程序员阅读。
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