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内容概要

本书从HTML以及编程的基础知识和方法开始介绍，逐步由浅入深，直到如何使用Javascript进行数据
库和嵌入数据的操作等比较高级的技术。
不管您是否接触过HTML或其他编程语言，都能够在本书的指导下逐步地了解和掌握JavaScript语言。
 本书充分考虑到了适用读者大部分为初级的编程人员，所以对学习过程中的相关概念都进行了详细的
阐述和解释，避免了再去查阅其他相关书籍带来的麻烦。
并且，本书从始至终都采用概念阐述和实例练习相结合的方式，在了解概念的基础上，通过实例应用
，自己动手实践，加深了对概念的理解，逐步培养起了应用JavaScript语言的动手能力。
 本书的适用读者范围，除了初学者之外，对于那些从事Web编程以及技术服务的工程技术人员、用户
，本书也是个很好的参考读
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