
第一图书网, tushu007.com
<<Flash MX教程>>

图书基本信息

书名：<<Flash MX教程>>

13位ISBN编号：9787302050131

10位ISBN编号：7302050139

出版时间：2003-4

出版时间：清华大学出版社

作者：袁大勇

页数：375

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Flash MX教程>>

前言

随着计算机网络技术的迅猛发展，网站由原先简单、静态的页面向如今复杂、动态型等诸多类型发展
。
网络，一时间变得热闹非凡。
不可否认，Flash动画在其中起到了巨大的推动作用，甚至不了解网络、不熟悉计算机的人也知道
“Flash动画，，这一流行的时髦词汇。
著名的音乐评书《东北人都是活雷锋》能够传唱大江南北就是最好证明。
如今，Flash软件的最新版本Flash MX已经正式推出，这无疑给已经非常火暴的网络动画又注入了新的
活力。
在网络应用领域，Flash的身影随处可见，各大搜索引擎的关键字排行榜上都可以找到“Flash”这个热
门词汇。
Flash技术发展到今天，实际上已经成为多媒体网络领域中的既定标准。
Flash的简单易用、体积极小的矢量动画形式、先进的流媒体技术等都使之在世界范围内得到了广泛的
宣传和推广应用。
Flash MX是一个专门制作矢量动画的软件，使用Flash制作的动画具有文件小、动画效果多样、图像与
声音紧密配合、可任意放大或缩小而不失真等许多特点，尤其是其他功能强大的流行软件
如Dreamweaver、Director等都可以直接使用Flash动画资源。
因此，Flash软件一经推出便迅速得到了广大动画制作人员的喜爱。
作为一个矢量动画软件，Flash具有强大的矢量图形绘制和处理能力，Flash本身提供了众多的绘图工具
用以绘制矢量图形；l司时Flash也可以使用其他软件（如Freehand、Illustrator等）绘制的矢量图文件。
另外Flash是一个交互式动画制作软件，它不仅有各种各样的动画制作功能，同时利用内嵌
的ActionScript语句也可以使动画具有强大的交互功能。
本书从零基础开始，由浅入深地介绍了Flash MX的各种功能，在功能讲解过程中配合大量实例和详细
的操作步骤，使读者一步步地跟随学习，迅速掌握使用Flash MX制作交互式网络动画的方法。
对于Flash MX的初学者，建议读者首先学习各章节中的实例讲解部分，因为这些部分都有详尽的操作
步骤指导，这样可以首先在学习理论知识之前对具体操作有一个初步的了解，然后再认真学习前面的
理论知识。
而对于已经具有一定Flash动画制作经验的专业人员来说，可以直接参考本书的理论讲解部分。
这些理论知识包含了全部的Flash MX参数解释，读者可以把它当作实际工作中随时使用的参考手册。
由于作者水平有限，书中难免有疏漏之处，欢迎批评指正。
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内容概要

　　《高等院校电脑美术教材：Flash MX教程》是高等院校电脑美术教材中的一本，主要介绍目前流
行的网络动画制作工具Flash MX。
Flash MX是Macromedia公司最新推出的网络动画制作工具。
在众多网页动画制作软件中，Flash MX以其强大的矢量动画制作和灵活的交互功能，成为多媒体网页
动画制作软件的主流。
它的动画文件格式SWF甚至已经成为当前网络动画的标准格式。
　　全书共分16章，重点讲述了Flash MX的使用原理和动画制作技巧。
其中包括动画制作原理、Flash MX基本操作、矢量图形绘制、颜色编辑、对外部图像资源以及视频文
件的支持、动画音效、符号与实例、典型Flash动画制作方法、强大的动画交互功能，以及Flash动画的
最终测试和发布等。
　　《高等院校电脑美术教材：Flash MX教程》从零基础开始，由浅入深地介绍了Flash MX的各种功
能，在功能讲解过程中配合大量实例和详细的操作步骤，使读者一步步地跟随学习，迅速掌握使
用Flash MX进行网络动画制作的方法。
　　《高等院校电脑美术教材：Flash MX教程》适合高等美术院校、高等师范院校电脑美术教学使用
，也适合各学校美术教师培训以及社会相关专业人员培训使用。
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章节摘录
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编辑推荐
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