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内容概要

本书用范例的形式，以工具图标为主线，较全面地介绍了Authorware 5．2在制作多媒体作品中的使用
方法。
内容深入浅出、循序渐进，理论、难点分散。
可供初学者或有一定的多媒体制作基础的读者使用；也可作为Authorware用户的参考书。
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