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前言

　　国际信息学奥林匹克（International 0lympiad in Informatics，IOI）从1989年到1999年，11年赛事的
健康发展得益于联合国教科文组织（UNESCO）为这项赛事所做的准确定位：通过竞赛形式对有才华
的青少年起到激励作用，促其能力得以发展；让青少年彼此建立联系，推动经验交流，给学校这一类
课程增加活力；建立起教育工作者与专家档次上的国际联系，推进学术思想的交流。
概括起来说，就是启迪思路，激励英才，发展学科，促进交流。
　　学科奥林匹克是智力与能力的竞赛，注重考查全面素质与创造能力。
从这个意义上讲，信息学奥林匹克活动是素质教育的一个大课堂。
在我国，每年国家集训队都要将“怎样做人，怎样做事，怎样求知和怎样健体”的指导思想纳入培训
计划。
这11年中国队共派出参赛选手43人次，累计获金牌23块、银牌11块、铜牌9块，届届名列前茅，正是因
为坚持了全面素质教育的指导思想，把造就高素质有创造精神的人才作为活动的定位目标。
　　回顾11年的竞赛可以看出，参加高手云集的这种世界大赛是有相当难度的，第一，没有大纲，赛
题范围没有界定，谁也无法去猜测每年的主办国会出什么类型的难题；第二，计算机科学与技术发展
很快，层出不穷的新思路和新成果会反映到试题中来；第三，所要解决的试题往往涉及图论、组合数
学、人工智能等大学开设的课程知识；第四，比较短的给定解题时间与刁难的测试数据让选手必须拿
出高超和精巧的解法，无论在时间上还是空间上都是优化的解法才能取得高分。
有许多赛题没有固定的现成的解法，选手要在比赛现场凭借实力，理出思路，构建数学模型，写出算
法，编出程序，运行并验证整个构思是否正确，出解的时间是否能达到题目的要求，等等。
可以看出，在这一过程中最重要的是要有创造能力。
为激发创新精神，培养创造能力，就需要树立新的教育观念和教学方法，还要利用现代化的教学手段
。
引导学生学用电脑，在使用中帮助开发人脑，这可能是信息学奥林匹克活动的最重要的一个特点。
我认为在这项活动中应该培养学生的四种能力：自学能力；实践动手能力；创新能力；上网获取信息
，并能区分有用信息和无用信息的能力。
这样做的结果使许多选手不但有能力在世界赛场上拿金牌，也有能力在学校的学习中名列前茅。
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内容概要

本书收录了1997～1998年国际国内信息学(计算机)奥林匹克竞赛试题，重点分析解题思路和方法，其
中包括如何根据题意构建数学模型与相关算法，以及如何编写程序等。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<信息学奥林匹克竞赛指导>>

书籍目录

一，第九届国际奥林匹克信息学竞赛中国组队赛试题分析
二，第十四届全国奥林匹克信息学竞赛试题分析
三，第九届国际奥林匹克信息学竞赛试题分析
四，第十届国际奥林匹克信息学中国组队赛试题分析
五，第十五届全国奥林匹克信息学竞赛试题分析
六，第十届国际奥林匹克信息学竞赛试题分析
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章节摘录

　　显然，图1．2．1中不能求出s至t的关键路径，但这是否意味问题无解呢？
不一定。
实际上这是试题设计者巧设的一个误区，以此告诫选手，寻求正确算法应从试题给出的条件和目标出
发，而不是生搬硬套“本本”上的算法。
　　2．每个项目最早开始时间的计算方法　　正确的算法应该是，在项目间制约关系图的基础上，
增设一个人度为0的源点s，表示工程开始。
s向每一个顶点引出一条权为O的有向弧。
为了便于判别图中可能出现的权和非零的有向环，除s外的每一个顶点连一条权为O的自反弧。
例如上述例子对应的新图G’见图1．2．2。
　　由于在新图G中的每个项目可以独立并行的进行，所以项目i[1≤i≤n（项目数）]的最早开始时间
是从源点s到顶点i的最长路径的长度，即最长路径上各活动持续时间之和。
显然在图1．2．2中，项目1的最早开始时间一0，项目2的最早开始时间=O。
　　如果在图中出现权和大于零的有向环，意味着有向环上的项目应以自己为先决条件，其最早开始
时间的计算沿这个有向环死循环下去，势必得出一个无穷大的值，显然这是荒谬的。
因此，一旦在计算过程中发现路径长度大于零的有向环，则算法应以无解而告终。
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