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内容概要

本教材的内容由四个部分组成：①多媒体的计算(第2章一第10章)，主要介绍声音、图像和数字电视媒
体的基本知识和压缩编码方法。
⑦多媒体的存储(第11章一第13章)，主要介绍CD和DVD存储器的存储原理和多媒体在存储器中的存放
格式。
⑧多媒体网络应用(第14章一第17章)，主要介绍多媒体网络应用的特点、因特网、多目标广播和多媒
体通信系统的基础知识。
④制作多媒体网页的编辑语言(第18章一第19章)，主要介绍超文本标记语言(HTML)和JavaScript语言的
使用。
每章后面附有“练习与思考题”和“参考文献和站点”。
本教材比较适合大学三年级或者三年级以上的同学使用，也可供具有同等知识水平和能力的读者自学
使用。
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