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前言
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内容概要

本书将Java语言编程技术和面向对象程序设计两部分内容相结合，在讲授Internet上最流行的编程工
具Java的同时，介绍了它所采用的面向对象技术的基础理论、主要原则和思维方法。
书中首先介绍了面向对象软件开发和Java语言的基础知识；然后阐述了面向对象程序设计的基本原则
与特点，并借助于Java把这些原则和特点融入具体的程序中，帮助读者建立由感性到理性的深入认识
；最后介绍了Java编程的必备工具，包括类库、常用算法、GUI、Swing和网络编程等。
全书不仅介绍理论，更强调实际运用，特别注重提高读者运用Java语言和面向对象技术解决实际问题
的航力。
书中给出了大量经过调试运行的实例，便于初学者入门。
本书可以作为大中专院校低年级学生的教材，也可作为其他同等程度读者的自学用书。
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媒体关注与评论

　　《Java 语言与面向对象程序设计》源自一门在清华大学深受同学欢迎的同名选修课的成功实践。
书中以Java语言为载体，在介绍Java编程的同时讲解面向对象程序设计的主要原则和方法。
　　《Java 语言与面向对象程序设计》是面向大中专院校的低年级学生及其他同等程度的对Java语言和
面向对象编程技术感兴趣的读者编写的，书中对内容编排、剪裁和命题选择都做了严格的控制，确保
了一定的深度和广度，在难易程度上亦遵循由浅入深，循序渐进的原则。
全书概念清晰、语言生动、内容安排合理、习题与实例丰富，是一本不可多得的面向对象程序设计方
面的好教材。
　　《Java 语言与面向对象程序设计》可作为大中专院校的公共课教材，也可以作为感兴趣读者的自
学用书。
学习《Java 语言与面向对象程序设计》之前应该对计算机操作有一定的认识，但是不必有开发经验，
接触过一门高级语言的读者会感到学习《Java 语言与面向对象程序设计》得心应手，从未编过程序的
读者只要对前三章多花些心思，一样可以获得良好的学习效果。
与《Java 语言与面向对象程序设计》配套的《Java语言与面向对象程序设计题解及实验指导》已出版。
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编辑推荐

　　本书源自一门在清华大学深受同学欢迎的同名选修课的成功实践。
书中以Java语言为载体，在介绍Java编程的同时讲解面向对象程序设计的主要原则和方法。
　　本书是面向大中专院校的低年级学生及其他同等程度的对Java语言和面向对象编程技术感兴趣的
读者编写的，书中对内容编排、剪裁和命题选择都做了严格的控制，确保了一定的深度和广度，在难
易程度上亦遵循由浅入深，循序渐进的原则。
全书概念清晰、语言生动、内容安排合理、习题与实例丰富，是一本不可多得的面向对象程序设计方
面的好教材。
　　本书可作为大中专院校的公共课教材，也可以作为感兴趣读者的自学用书。
学习本书之前应该对计算机操作有一定的认识，但是不必有开发经验，接触过一门高级语言的读者会
感到学习本书得心应手，从未编过程序的读者只要对前三章多花些心思，一样可以获得良好的学习效
果。
与本书配套的《Java语言与面向对象程序设计题解及实验指导》已出版。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。
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