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内容概要

在Internet上进行应用程序的开发正成为大势所趋，而其中COM和CORBA的作用越来越重要。
Inprise公司推出的C++ Builder 4对这两种技术提供了很好的支持。
本书全面介绍了这两种技术以及其他一些当今比较流行的Internet编程技术，如DAX技术、ActiveX控件
、自动化服务器、MTS和Winsock等，并对TCP、UDP、HTTP、FTP、SMTP等Internet上的常用协议
在C++ Builder 4中的应用方法作了解释。
本书最后还详细介绍了Web服务器应用程序。
本书内容翔实，叙述简洁，为读者掌握C++ Builder 4的Internet开发技术提供了很好的指导。
而且由于书中很多内容具有普遍性，因此对使用其他开发工具的读者也有一定的参考作用。
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