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内容概要

内容简介
本书对VisualC＋＋6.0的使用与开发进行了全面系统的介绍。
全书首先对VisualC＋＋6.0的新特
点、集成开发环境作了详细的介绍；然后讲解C＋＋语言的基本语法以及面向对象的程序设计；接着
对如
何运用MFC类库开发Windows应用程序进行了循序渐进的阐述，覆盖了从使用AppWizard
、ClassWizard到
用户界面的创建，对话框、控件的实现等内容，这是本书最基本、最核心的内容；最后涉及VisualC＋
＋的
高级编程，包括数据库功能的添加，多线程、多任务程序设计等。
此外，还精心设计了大量的编程实例，
在每一章的最后都列有“思考与练习”，以供读者检查并巩固所学到的知识和技巧。

本书适用于所有使用VisualC＋＋6.0进行程序设计的人员阅读，尤其适合自学该软件的读者，是一
本非常适合初学者使用的培训教材。
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