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内容概要

本书是一本介绍用VisualFoxPro 6．0中文版开发管理信息系统的书籍。
全书通过对一个适合于中小型零售商业PoS系统的全面分析，介绍了用VisualFoxPro开发信息系统的全
过程。
通过对本书的学习，读者既可以掌握有关V2sualFoxPro 6．0编程的知识，也可以掌握如何
用VIsMalFoxPro 6．0构造管理信息系统的框架。

书中介绍的实例是一个实用化系统的简化版本，读者可以直接扩充其功能，所有的源代码可以直接引
用。
本书不仅是广大Visual FoxPro 6．0开发人员的好助手，也是读者自学的好教材。
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