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内容概要

内容简介
本书根据中国计算机软件专业技术水平考试大纲编写，是中国计算机软件专业技术水平考试中多
媒体技术部分的初级指定用书。
全书共分3篇，其中第1，2，3，4，5章为基础理论知识篇；第6，7，8章为
基本操作知识篇；第9，10，11章为系统开发和应用篇。
本书除了介绍多媒体技术的基本知识外，还举例
介绍了比较流行的多种软件的基本使用方法，比较系统地说明了如何准备文本、声音、图像、动画和
视频
数据，最后介绍了多媒体应用系统的设计与制作过程。

本书可作为考试的必读教材，也可以作为希望了解、学习、应用多媒体技术的人们的入门性技术读
物。
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3.1.2声音文件基本格式
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4.1.2CD－ROM的组成及构造
4.1.3CD－ROM驱动器的安装
4.1.4光驱的选购和光盘应用软件
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5.3.1MPC的性能
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5.4将多媒体和通信功能集成到CPU芯片中的MMX技术
第二篇 操作技术（初级）
第6章 基本操作知识
6.1 字处理软件MicrosoftWord
6.1.1格式化文档
6.1.2文本增强功能
6.1.3页眉和页脚
6.1.4查找和替换
6.1.5表格的编辑
6.1.6图文混排
6.1.7制作过程举例
6.2Windows环境的多媒体功能及其使用
6.2.1在文档中嵌入声音
6.2.2使用MediaRack
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6.3简报制作软件MicrosoftPowerpoint97
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6.3.2添加多媒体对象
6.3.3编排演示文稿
6.3.4设计演示文稿
6.3.5制作过程
第7章 图形图像编辑
7.1图像编辑工具AdobePhotoshop
7.1.1处理和加工图像
7.1.2选择区域操作
7.1.3滤镜
7.1.4文字的艺术效果
7.1.5用图层设计图像
7.1.6颜色通道
7.1.7工具箱和调色板
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7.2.1CorelDRAW功能特点
7.2.2CoreIDRAW简介
7.2.3基本绘图方法
7.2.4产生特殊效果
第8章 动画与数字视频
8.1二维动画制作软件AnimatorStudio
8.1.1AnimatorStudio概述
8.1.2单帧图像的绘制和图像的运动
8.1.3其他使用
8.2三维动画制作软件3DStudioMAX
8.2.13DSMAX简介
8.2.2制作
8.3视频编辑软件AdobePremiere
8.3.1Premiere的使用
8.3.2数字视频的获取
8.3.3过渡效果的应用
8.3.4视频媒体中过滤效果的应用
8.3.5让画面运动起来
第三篇 系统开发和应用（初级）
第9章 多媒体应用系统
9.1多媒体计算机辅助教学软件
9.1.1在CAI中引入多媒体
9.1.2计算机辅助教学软件应该完成的基本任务
9.1.3多媒体计算机辅助教学的基本模式
9.1.4CAI课件的设计与制作
9.1.5开发多媒体CAI系统应注意的问题
9.2多媒体电子出版物
9.2.1多媒体电子出版物概述
9.2.2制作环境
9.2.3制作电子出版物的注意事项
9.2.4 面临的问题
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11.2.6交互设计
11.2.7Authorware5.0的功能特点
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