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内容概要

内容简介
多媒体技术高级辅导教程分三个模块，其中基础理论知识模块讲述了多媒体计算机原理及关键技
术，即视频音频信息获取和处理、多媒体数据压缩编码及多媒体计算机硬件和软件系统结构；操作技
术
模块讲述了数字音频编辑、绘制图形、动画和视频制作、多媒体著作工具的使用及多媒体编程技术；
系统
开发和应用知识模块讲述了CAI课件和电子出版物、视频会议系统、多媒体数据库及交互式电视系统
的开发和应用。

本书供中国计算机软件专业技术水平考试人员阅读，也可供大专院校和从事多媒体计算机技术研
制、开发及应用人员学习参考。
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