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内容概要

有了这本经典的——并且是最近更新的——关于Windows NT体系结构的指南，您就能够解开Microsoft
Windows NT的全部功能和性能之谜。
本书是与Windows NT产品开发小组精诚协作的结晶，它会带您深入Windows NT核心组件的内部。
《Windows NT技术内幕》第二版，以Windows NT 4.0源代码为基础，它与您共享了Windows NT 4.0丰
富的信息和知识。
这些信息将帮助您做出更好的设计决定、更有效地进行调试，了解系统性能和解决疑难问题。
在第二版中的改进包括：1、对代码流、数据结构和其他元素的更详细的描述；2、增加了关于高速缓
存管理器和NTFS的章节；3、书中介绍的一些可以自己动手的实验能教您使用一些可用的工具去了
解Windows NT的内部行为；4、通过在全书中使用注释来预览Windows NT 5.0，并在最后一章集中讲
述了即将到来的发展。
简言之，《Windows NT技术内幕》第二版是那些希望从Microsoft Windows NT中获取最大收益的开发
者、技术主管和所有的IS专业人员所必备的读物。
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作者简介
DavidA.S0l0m0n是Davidsolom0neXpert
SeminarsInc.（WWW.solsem.com）的总裁，该公
司是培训WindowsNT开发人员的公司。
David
以前曾经是DEC公司的VMS操作系统的主要开
发人员。
他也是一个在业界的研讨会上――包
括Microsoft TechED、WinDev 和 Windows
Solutions――经常出现的演讲者。
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