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内容概要

本书基于SUN公司的JDK1．2版本，全面地介绍了JavaBean组件技术。
全书分为3个部分，共19章和3个附录。
第一部分介绍了必要的基础知识和背景知识。
第二部分详述了JavaBean程序设计规范及其API支持，这部分是本书的主要内容，力求使读者比较深入
地理解JavaBean的概念并掌握JavaBean的应用。
第三部分介绍了许多JavaBean程序设计以及开发环境方面的知识。
附录给出了一些快速参考信息。

本书适用于有一定Java知识的具有各种技术背景和不同程度编程经验的读者，也可供那些只希望了
解JavaBean组件技术的读者参考。
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