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内容概要

本书全面系统地介绍了HTML语言的发展、基本概念和使用HTML语言编制Web页面的基本方法；介
绍了与建立Web站点有关的各种技术，包括Web服务器技术、Web环境下的程序设计技术、Web环境
下的多媒体技术以及描述Web上三维世界的VRML语言；最后讨论了建立Web站点的基本过程与方法
。
本书适合于对设计制作Web页面和创建Web站点感兴趣的广大工程技术人员、管理人员和大专院校师
生。
由于书中含有大量的实例，因此本书也适合于HTML语言的初学者和希望进一步了解Web技术的广
大Web用户。
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