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内容概要

本书是Douglas Comer教授所著网络互连技术系列的第1卷。
详尽地讲解了因特网的原理、网络体系结构、TCP/IP协议簇。
本书包括了TCP/IP，因特网各个组成部分的设计及其工作，以每个协议如ARP，PARP，IP，TCP
，UDP，RIP，OSPF等等都有详细阐述。
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