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内容概要

内容简介
本书强调问题的描述和程序的分析、设计、测试、验
证以及程序正确性，将深思熟虑的开发的基本思路融于具体
的程序设计之中。
书中介绍了程序设计原理和软件工程知
识以及如何将这些原理和知识运用于程序（算法）设计，使
用大量实例介绍了几种主要数据结构：栈、表、树、图及主
要算法如递归、查找、排序、检索等，在介绍过程中注重运
用程序设计的先进思想和软件工程的解决方法。
书中给出的
实例很有代表性，能覆盖大量程序设计原理。
数据抽象是贯
穿全书的思想。
本书还包括了如倾斜树、红黑树等很多新
的内容。
最后，以一个完整的实例详细讨论了用递归、树、
栈等手段解决具体问题。
附录中介绍了一些常用数学算法及
如何消除递归，并对C语言作了简单小结。

本书适合于计算机专业本科生作为学习数据结构的教材
或辅助教材。
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