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内容概要

本书由浅入深、循序渐进地介绍了最新版本的多媒体制作软件Director 8的使用方法和技巧。
全书共分11章，分别介绍了漫游Director 8的工作界面、使用Cast窗口、使用Score窗口、制作位图演员
、制作文本演员、制作动画、使用Behavior、制作向量演员和形状演员、高级动画制作技巧，最后介
绍了Director 8中内置的脚本控制语言Lingo的编程方法与实例。

本书内容翔实，结构清晰，实例丰富，语言流畅，适合广大Director 8的初学者阅读，也可供各类大中
专院校和培训班作为教材使用。
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