
第一图书网, tushu007.com
<<WINDOWS 设备驱动程序技术内幕>>

图书基本信息

书名：<<WINDOWS 设备驱动程序技术内幕>>

13位ISBN编号：9787302009009

10位ISBN编号：7302009007

出版时间：2000-5

出版时间：清华大学出版社

作者：孙守阁 徐勇

页数：214

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<WINDOWS 设备驱动程序技术内幕>>

内容概要

本书分为三个部分。
第一部分主要讲怎样用DOS的方法与设备驱动程序，该部分的驱动程序被封装为DLL形式。
第二部分讲怎样写 Windows 的虚拟设备驱动程序。
第三部分介绍 Windows 系统下标准模式设备驱动程序的编写方法。
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