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内容概要

PowerBuilder作为—种软件工具由于其强大的开发功能及具备垮平台的应用系统开发能力，越来越受到
数据库开发人员的青睐。

本书从多个角度介绍了PowerBuilder 7.0的应用技术和高级使用方法。
绪论和第1章是序篇，简单介绍面向对象的程序设计方法和快速学习PowerBuilder 7．0的捷径；第2~12
章则分别介绍一些PowerBuilder 7．0的高级用法，包括：MDI应用、多窗口实例、数据管道、统计图
、RichText、OLE和DDE等程序设计技术，及—些高级控件的使用和方法；第13~21章则重点介绍
了PowerBuilder7．o的分布式开发方法，主要包括Jaguar组件和客户端的开发、COM/MTS组件和客户端
的开发方法，以及分布式PowerBuilder服务器和客户端的开发等。

本书适合于具有一定PowerBuilder 7．o(Power Builder)的使用和开发基础、而又想进一步提高的读者或
开发人员阅读。
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