
第一图书网, tushu007.com
<<Borland C＋＋ Builde>>

图书基本信息

书名：<<Borland C＋＋ Builder入门与提高>>

13位ISBN编号：9787302007456

10位ISBN编号：7302007454

出版时间：2000-4-1

出版时间：清华大学出版社

作者：刘海涛

页数：527

字数：791

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Borland C＋＋ Builde>>

内容概要

：
  Borland C＋＋ Builder 4是 Borand公司（现为Inprise公司）推出的新一代面向对象、可视化的快速应用
程序开发环境。
本书全面叙述了使用Borland C＋＋ Builder 4设计和实现Windows应用程序的各个方面，其中包括
：Borland C++ Builder的产生背景，面向对象的基础知识，集成开发环境的使用，常用的构件和一些较
深入的编程问题，如异常处理、多线程、Internet分步式应用程序和数据库应用程序等。

    本书适合于初学者和有一定编程经验的人员使用。
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