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内容概要

本书是一本介绍3ds max9.0中文版室内外设计表现方法的入门教程，重点讲解3ds max 9.0在室内外设计
领域的功能和使用方法，并提供了大量效果图设计实例。
本书共分9章，主要内容包括3ds max 室内外设计表现基础、室内外构件的制作方法、室内外模型构件
的编辑方法、3ds max材质和贴图、3ds max灯光与相机的应用、室内外动画制作基础、效果图的渲染
与后期处理、Lightscape效果图渲染、建筑室内效果图制作。
本书配有综合实例，以提高读者的操作技能。
本书采用实例引导的方式，通过实例与详解相结合的方法全面地介绍3ds max 9.0中文版的使用方法，
内容丰富全面，讲解由浅入深，实例精彩实用。
读者通过本书的学习，能够把学习软件功能与实际应用相结合，迅速提高室内外设计表达水平。
    本书内容翔实、条理清晰、实例丰富、图文并茂，可作为三维设计与制作人员、大中专院校相关专
业师生、培训班、三维设计爱好者及自学者的教材和参考用书。
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