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内容概要

本书以3ds Max在环境艺术设计表现中的应用为重点进行讲解，注重实用技巧训练，并结合软件使用的
热点进行论述。
通过实例讲解使读者对软件的应用有深刻的认识，并注重引导学生在制图过程中融入艺术思考，使作
品更具观赏性，通过提高设计作品的成功率来实现效果图表现的价值。
    本书结构严谨，内容翔实，具有当今流行装饰的代表性、前瞻性。
在每个案例的学习过程中均注重打开学生的艺术想象，使制作效果图成为一个轻松愉快的过程。
    本书可作为高等院校环境艺术设计、室内设计等相关专业的教材，也可作为从事建筑设计、室内设
计的相关从业人员和爱好者的自学参考用书。
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