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内容概要

　　动漫角色造型是动画专业必修课，课程的知识体系和结构分为九章：第一章，对动漫角色造型的
基础知识以及应用领域做了相关的讲解；第二章，对角色造型的制作流程作了相应的分析；第三章，
重点讲解人体的结构比例、透视与动态线等：第四章，对角色造型的服饰、发型以及相关的道具进行
具体的介绍；第五章，重点介绍角色的表情刻画与塑造；第六章，分析了动漫角色造型的基本方法与
法则；第七章，分析了动物角色造型、幻想角色造型的方法与特点；第八章，重点介绍了动漫角色制
作的相关电脑软件；第九章，对部分优秀动漫作品进行了解析。

　　《艺术与设计类规划教材·21世纪全国高职高专艺术设计系列技能型规划教材：角色造型》不仅
适合动画专业的课堂教学，也适合动漫行业的从业人员参考。
对学习和了解动画片的精髓，分析优秀动画作品，增强专业素养有较大的帮助。
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书籍目录

第一章 动漫角色造型概述
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一、角色造型概述
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第二节 动漫角色造型的应用领域
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二、漫画风格
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第二章 角色造型的“破题”
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四、动漫造型中头部变化的
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五、角色造型的头部变化练习
第三节 身体
第四节 手和脚
一、手的造型练习
二、脚的造型练习
第五节 转面和透视
第六节 动态线
本章小结
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习题
第四章 “命题造型”如何“填血肉”
第一节 角色的发型和服装设计
一、发型
二、服饰
第二节 道具设计
一、武器设计
二、相关的随身小道具
本章小结
习题
第五章 “命题造型”如何“基础润色”
第一节 角色表情概述
第二节 面部表情解析
一、额肌
二、眼睛周围的肌肉
三、鼻肌
四、口部周围和颊部肌肉
五、角色颈部肌肉
第三节 角色表情刻画
一、面部肌肉协同作用
二、表情的夸张
第四节 五官比例对于角色造型的关键性
一、眼睛改变人物的性格
二、不同比例的五官塑造不同的角色
本章小结
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第六章 “命题造型”的“造型手法
第一节 动漫角色塑造的基本方法
一、以线塑造
二、典型与变形
三、迪斯尼角色造型
第二节 动漫角色的其他造型法则
一、局部造型的重新组合
二、人与动物的结合
三、人与物的结合
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本章小结
习题
第七章 “命题造型”中的“其他文体”
第一节 动物角色的造型
一、玩具型
二、写实动物型
第二节 幻想类角色的造型
本章小结
习题
第八章 “命题造型”的“工具升级”
第一节 使用电脑软件制作
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一、上色处理的制作
二、矢量图形的角色制作
三、三维软件的角色制作
第二节 其他制作形式
一、偶动画造型
二、民间美术风格的造型
本章小结
习题
第九章 “佳作”赏析
第一节 人物角色造型的商业应用
一、从（名人）角色造型看商业广告价值
二、写实人物造型的游戏和影视剧
第二节 其他角色造型的商业应用
本章小结
习题
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章节摘录

　　第一节 初识动漫造型　　动漫是个新的名词术语，在字典、辞海等权威书中没有收录，它是时代
的产物。
动漫是动画和漫画的总称，包括漫画、影视动画、网络游戏等。
动漫作为一种流行文化，发源于日本，即使在日本的本土，也还没有对“动漫”的概念作相关的界定
，多数日籍交流学者都用“漫画”或者是“卡通”来概述这些相关的内容，因此，对“动漫”这个名
词的解释仁者见仁，智者见智。
　　一部动漫作品是否具有感染力和说服力，首先在于视觉的冲击力——动漫角色形象的设计，它是
影片不可忽视的重要组成部分。
　　在影片中造型的缺陷所造成的后果是致命的，造型是一部动画影片的基础，从某个角度上说，动
画片中的角色形象相当于传统电影中的演员，演员的表演及个人魅力在影片中发挥着相当重要的作用
，决定着影片的成败。
那么在影视动画中，角色的造型同样也是如此。
好的动漫会在设计当中充分考虑到这一点，让人过目不忘。
如《米老鼠和唐老鸭》的角色造型，以夸张拟人的表现手法征服了所有的观众。
　　一、角色造型概述　　现代角色造型设计，对于它的认识，迄今为止还没有比较明确的结论，但
在业界的许多设计人士把它统归到CG设计中，角色造型设计的实质是一种人物设计，是众多艺术造
型方式中的一种，它运用一系列的变型、夸张、拟人等艺术手法将动漫角色设计成为可视形象，其最
大的载体是动漫片、电影电视片和游戏网络。
　　角色造型在动漫的形象设计中起着非常重要的作用。
　　动画片中的角色造型设计在整个动画片中占有极为重要的地位，一部成功的影片之所以成功的关
键不外乎以下几点：优秀的剧作（故事）、出色的演员（造型）、完美的叙事结构、成功的市场运作
。
　　⋯⋯
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