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前言

随着信息时代的到来，人们的生产生活方式及观念都发生了深刻的变化，市场竞争日趋全球化，企业
也处在立体化的竞争状态，企业对艺术设计人才的需求也会更高，这为艺术设计教育带来了广阔的发
展空间和严峻的考验。
我国高校艺术设计专业随着经济社会发展的需要和文化事业需求的不断升温，高素质艺术设计人才的
培养备受关注。
一个国家产业的发达，必然和它的人才培养体系密不可分。
在教学体系中，优秀的教师不可或缺，而一套好的教材对于艺术设计教育也同样重要，它关系到培养
出来的学生是否能成为业界有影响力的骨干和实干人才，因而直接关系到产业的发展。
教材是实现教育目的的主要载体，是教学的基本依据，是学校课程最具体的形式。
同时高质量的教材也是培养高质量优秀实战型专项人才的基本保证。
本套“全国高职高专规划教材·艺术设计系列”教材的编写，就是为了适应行业企业需求，提高艺术
设计专业人才职业能力和职业素养而编写的。
从选题到选材，从内容到体例，都制定了统一的规范和要求。
为了完成这一宏伟而又艰巨的任务，由北京大学出版社、北京汇佳职业学院组织一批有志于这方面研
究的设计专业教师和具有实践经验的一线设计师及专家，经过近年的教学实践和专题研究，编写了本
套教材。
合理的作者团队结构，使本套教材能够紧密结合教学实际，讲解知识深入浅出，注重理论与实践的结
合，引导学生独立思考，激发学生的创造性和积极性，形成其特色鲜明的一面。
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内容概要

本书是高职高专影视动画专业系列教材之一。
结合高职教育的特点，本书以简练的语言和丰富的图例，从动画的基本概念、基本原理和基本规律入
手，从不同角度和不同层面，全面、系统地讲述动画艺术的本质特征、思维方式、创作规律、实用功
能和学科体系等理论知识。
具体内容包括：动画概述、动画的分类、动画的风格与流派、动画的制作流程、动画的创作方法和动
画从业人员的基本素质，以此帮助学生树立正确的动画艺术基本观念。
    本书适用于高职高专影视动画专业学生作为动画基础课程教材使用，也可供相关专业人员参考阅读
。
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章节摘录

插图：4.沃特·迪士尼迪士尼公司是美国动画黄金时代的代表，它辉煌的业绩改写了动画的历史地位
，使动画行业成为商业影视艺术行业。
同时迪士尼公司也是全球公认的最具成就的动画生产基地。
迪士尼制片精神非常严谨，无论是影片风格、故事情节、色彩声音、人物场景设计还是后期技术处理
，都展示出刻苦创业的精湛品质。
他们在制作技术上不断提高创新，尽可能地做好每一部不同时期的影片，使观众陶醉在梦幻般的世界
里。
在动画片制作中，几乎每项技术发明都印着迪士尼的名字，迪士尼动画影片的标准，也基本成为当时
衡量动画影片质量优劣的标准。
而沃特·迪士尼本人，则被誉为杰出的动画大师。
1.2.4行业成熟阶段1937年，迪士尼公司制作完成世界上第一部彩色动画长片《白雪公主》。
影片优美的艺术性，精湛的制作工艺令人叹为观止，轰动国际影坛。
它运用彩色胶片合成录音技术，创造了动画长片的奇迹，也使迪士尼公司的经营方向，由短片生产转
为长片生产。
这种具有长篇剧情的影院动画，逐渐成为动画产业中的“主流动画”，也标志着动画技术与艺术的结
合达到了高度完美的统一，进入了行业成熟阶段。
与此同时，美国其他动画公司也在努力发展，丰富了美国动画片的风格特色。
20世纪中期以来，随着动画技术的逐渐成熟，世界各国的动画业也得到了长足的发展，不同国家、各
具风格的优秀动画影片不断涌现。
规范的制作流程和产业化的生产模式，使动画越来越走向繁荣和成熟。
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《世界动画艺术概论》：全国高职高专规划教材·艺术设计系列(动漫篇)
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