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前言

　　Corel DRAW X4是将平面设计和电脑绘画功能合为一体的专业核心设计软件，被广泛应用于广告
设计、企业形象设计、文字设计、插图绘制、工业产品设计、建筑平面图绘制、Web图形设计、包装
设计等平面设计领域。
　　本书除了由浅入深、循序渐进地讲解Corel DRAW X4的基本功能、基本操作和各项技术外，还通
过Corel DRAW X4综合应用案例及大量上机实训练习，使读者不仅掌握Corel DRAW X4这门工具软件
，而且掌握其运用于各类设计创作的基本方法和基础技巧，真正学以致用。
　　本书是按照Corel DRAW X4课程的教学进度而编写，并根据读者接受的顺序，将内容划分为基础
学习篇、提高训练篇、高级应用篇、体验设计篇、巩固拓展篇5部分。
其中前3个部分不仅把创意表现与技术表现融为一体，使教学的系统性得到全面展现；而且伴随着每
章的理论阐述与示范操作还设置对应的上机操作训练：“现场练兵”为重要工具或命令的示范操作；
“实例演习”为多个工具或命令的综合示范操作；“上机实战”为多个知识点的综合练习。
后两个部分是精选了平面设计各领域广泛运用的综合性案例和艺术设计与教学实践中的优秀作品的赏
析，将Corel DRAW X4.各工具和命令综合运用、融会贯通，并通过实例分析Corel DRAW X4软件技术
与艺术实践结合的技巧与关键点，达到举一反三、触类旁通的目的，使读者获得更好的发展与提高。
　　本书建议学时为104学时（每学时45分钟），其中教师多媒体讲授35学时；学生实践69学时；机动
学习10学时，也可根据实际情况作相应调整。
　　本书由5位多年从事Corel DRAW教学的教师共同编写，由史晓云、王慧任主编。
各章编写分工如下：第1、2、3章由徐艳艳、史晓云编写，第4、5、6章由胡忠婧、史晓云编写，第7
、8、9、14章由王慧编写，第10、11、12章由王起、史晓云编写，第13章由史晓云编写。
　　在本书的编写过程中，安徽滁州职业技术学院的江洁和闻建强、深圳信息职业技术学院的徐秋枫
给予了大力支持，在此表示诚挚的谢意。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<CorelDRAW X4基础运用与设>>

内容概要

本书是依据编者多年的教学经验，从教与学两方面入手编写的。
本书从教师教学的实际出发，每章都编写了教学目标、教学重点、教学难点和建议学时。
为了提升学生的学习兴趣，第2章～第11章在理论讲授中安排了重要工具或命令的“现场练兵”训练，
各章又安排了总结性的“实例演习”训练，且均配有详细的操作步骤，每章结束后还安排了“上机实
战”训练，并配有提示步骤。
第13章安排了16个与实际生活结合紧密的应用案例，除了有详细的操作步骤外，还配有“案例目的”
和“案例小结”，分别介绍了各案例的关键性技术和需要注意的问题；为了巩固所学知识，每个案例
结束后均绘制了“举一反三”的效果图。
第14章安排了7名优秀学生的设计作品赏析，这些作品是软件技术、艺术设计和教学实践三者结合的成
果，希望与读者分享。
　　本书包括基础学习篇、提高训练篇、高级应用篇、体验设计篇、巩固拓展篇5个部分14章内容。
　　本书内容丰富、教学思路明晰、结构科学合理、语言通俗易懂，不仅可作为高职高专、成人高校
、本科院校、中等职业院校的教材，也可作为广大平面设计爱好者的自学参考书。
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