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前言

　　SolidWorks软件是世界上第一个基于Windows操作系统开发的三维CAD系统，该软件以参数化特
征造型为基础，具有功能强大、易学、易用等特点，在全球拥有50万用户。
在美国，麻省理工学院、斯坦福大学等高校已经把SolidWorks软件列为制造专业的必修课，在国内，
清华大学、北京航空航天大学、北京理工大学等高校也在应用SolidWorks软件进行教学，目前国内外
有越来越多的企业和科研院所正采用SolidWorks软件进行产品设计和开发。
　　本书以最新版的SolidWorks2009（中文版）为蓝本，循序渐进地介绍了SolidWorks软件在草图绘制
、特征造型、零件设计、装配体设计、工程图建立和动画制作方面的知识。
通过丰富的设计案例，系统地介绍了SolidWorks软件的主要功能及其使用技巧。
　　本书注重“学以致用”和“理论联系实际”，不仅讲述了SolidWorks软件如何使用和操作，而且
还贯穿了相应的CAD原理内涵和理论知识，引导读者形成正确的三维软件学习方法，通过大量实例来
培养读者从事实际产品开发和设计的能力。
　　本书由华北水利水电学院上官林建主编，张学宾和邰金华为副主编，赵新和纪占玲为参编。
具体写作分工如下：第l章、第2章由郑州航空工业管理学院赵新编写，第3章、第4章的4．1节、4．3
节由华北水利水电学院邰金华编写，第5章、第6章由河南科技大学张学宾编写，第4章（除4．1节和4
．3节两节）、第7章由华北水利水电学院上官林建编写，第8章由华北水利水电学院纪占玲编写。
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内容概要

本书以最新版的SolidWoks 2009（中文版）为蓝本，通过丰富的设计案例，系统地介绍SolidWorks 2009
的主要功能及其使用技巧，采用理论和实践相结合的方法，以各种设计理念作为学习的目标，引导读
者快速掌握三维设计技术。
    全书共分8章，循序渐进地介绍了SolidWorks软件在草图绘制、特征造型、零件设计、装配体设计、
工程图建立和动画制作方面的知识。
全书贯穿了SolidWorks软件的综合运用并紧密结合实例，对该软件难懂的部分进行了深入剖析，同时
帮助已初步掌握SolidWorks的用户达到更加精湛的技术水平。
本书每章节前都配有教学目标和教学要求，方便阅读和学习，章中有使用技巧和特别提示，可提高读
者的实际操作能力，少犯错误或少走弯路，章后有小结，并配有适量的习题，以供读者掌握和提高。
    本书可作为高等院校大机械各专业的CAD／CAM课程教材，还可作为SolidWorks培训教材和参
加CSWP（Certified SolidWorks Professional，SolidWorks认证专家）认证考试的参考书。
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章节摘录

　　3．缩短了设计周期　　采用三维CAD技术，设计时间缩短了近1／3，大幅度地提高了设计效率
。
采用三维CAD软件进行新产品的开发设计时，只需对其中部分零部件进行重新设计和装配，而大部分
零部件的设计都继承以往的信息。
另外，三维CAD软件具有高度变型设计能力，能够通过快速重构，得到一种全新的机械产品。
　　4．提高了设计质量　　三维CAD技术采用先进的设计方法，如有限元受力分析、产品的虚拟制
造、运动仿真和优化设计等，提高了产品的设计质量。
同时，若采用CAD／CAPP／CAM进行产品加工，则一致性更好，保证了产品质量相应提高。
　　1．1．2三维设计软件的种类　　经过多年的高速发展，三维CAD软件家族人丁兴旺，如影视行
业、建筑行业和机械设计行业的三维CA；D软件。
同时，随着三维技术的日趋成熟，CAD软件的专业性也更加明显。
就机械行业而言，主要的三维软件有如下几种：　　LIGS公司的NX（高端）和SolidEdge（中端），该
公司软件几乎垄断了汽车行业，而且三维软件行业的最大内核Parasolid就是LIGS的产品。
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编辑推荐

　　《SolidWorks三维建模及实例教程(全国本科院校机械类创新型应用人才培养规划教材)》为全国本
科院校机械类创新型应用人才培养规划教材之一。
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