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内容概要

艺术设计已经融入软件设计。
现在许多计算机仿真应用中（尤其是三维虚拟系统）都要用到艺术设计。
本书从艺术设计及应用的角度介绍了数字化艺术的技术内容，包括数字摄影与数字暗室技术、数字绘
画与自然媒体仿真技术、数字设计与布局技术、数字视幻美术等，并通过应用实例对上述技术内容进
行了诠释。
    全书由基础知识与技术篇及应用与技巧篇组成，分九个章节将数字艺术的基本理论、应用实践综合
于一体进行介绍，使读者能够在掌握数字艺术所涉及的技术内容的同时，运用多种艺术设计工具软件
进行创意设计及编辑处理。
    《数字化艺术——技术、应用与技巧》是《数字化艺术》的姐妹篇。
《数字化艺术》侧重艺术应用的介绍，《数字化艺术——技术、应用与技巧》侧重技术应用的介绍，
并增加亍应用实例。
两本书可以结合起来使用。
    本书适合各高等院校文、理科学生的通选课程教材。
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章节摘录

　　第一章 基础知识的准备　　1.1 有关图形图像的基础知识　　1.1.1 模拟与数字、连续与离散　　
数字化图像的核心就是模拟与数字、连续与离散的关系问题。
传统图像即模拟“信号”，数字图像即数字“信号”，传统图像由一系列连续色调组成，转换成数字
图像后这些连续色调就变成了离散色调。
　　1.传统图像转化为数字图像　　传统图像转化为数字图像的过程从技术角度讲主要是采样与量化
的过程，如图1.1所示，在这个过程中样本可以通过多种方法来获得，比如：扫描输入、数字相机、直
接的数字绘画手段等。
采样有多种方式，比较典型的是点采样（point sample）与区域采样（area sample）。
点采样指的是一次采样的最小单位为像素；区域采样指的是对一个区域内的像素块的采样。
　　采样的图像效果主要与采样频率（sample frequency）有关。
　　2.数字化过程　　数字化过程指的是数字图像的获得和处理的过程。
在传统图像转换为数字图像的过程中，除了采样与量化，其数字化的过程还包括编码、处理、复制等
。
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