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前言

　　本书是根据编者多年的教学经验和对高职高专、中等职业学校及技工学校学生实际情况（强调学
生的动手能力）的了解编写的，精心挑选了5个案例进行详细讲解，全面介绍室内设计的基础理论、
建模技术、材质贴图技术、摄影机技术、灯光技术、渲染技术、创建动画浏览技术和利用Photoshop进
行后明处理的技术等。
　　全书知识结构如下：　　第1章　室内设计基础知识：主要介绍室内设计的相关理论、3ds Max 9.0
的基础建模、贴图和灯光基础知识等。
　　第2章　客厅装饰设计：主要介绍客厅中相关家具的设计和装饰设计。
　　第3章　卧室装饰设计：主要介绍卧室中相关家具的设计和装饰设计。
　　第4章　儿童房装饰设计：主要介绍儿童房中相关家具的设计和装饰设计。
　　第5章　书房装饰设计：主要介绍书房中相关家具的设计和装饰设计。
　　第6章　餐厅装饰设计：主要介绍餐厅中相关家具的设计和装饰设计。
　　编者将3ds Max 9.0的基本功能和新功能融入实例的讲解，使读者可以边学边练，既能掌握软件功
能，又能快速进入案例的操作过程中。
本书内容丰富，可以作为室内设计者、室内设计爱好者及学生的工具书，通过本书可随时翻阅、查找
需要的效果制作内容。
本书的每一章都有练习供老师教学和学生自学时参考，同时配有一些案例效果图作为彩色插页。
本书建议学时为38～48课时。
　　本书由张喜生主审，参与编写工作的有伍福军、张巧玲、胡芬、伍乐生、张植桂和史晓云，在此
表示感谢！
　　本书不仅适用于高职高专及中等职业院校学生，也适于作为短期培训的案例教材，对于初学者和
自学者为适合。
　　由于编者水平有限，书中定然存在不足之处，敬请广大读者批评指正！
　　编者　　2008年10月
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内容概要

　　《3ds Max 9.0室内设计案例教程》内容分为室内设计基础知识、客厅装饰设汁、卧室装饰设计、
儿童房装饰设计、书房装饰设计、餐厅装饰设汁六部分。
 　　《3ds Max 9.0室内设计案例教程》是根据编者多年的教学经验和对高职高专、中等职业学校及技
工学校学生实际情况（强调学生的动手能力）了解的基础上编写的，精心挑选了5个案例进行详细讲
解，全面介绍了室内设计的基础理论、建模技术、材质贴图技术、摄影机技术、灯光技术、渲染技术
、创建动删浏览技术和利用Photoshop进行后期处理技术等。
　　《3ds Max 9.0室内设计案例教程》不仅适用于高职高专及中等职业院校学生，也适于作为短期培
训的案例教材，对于初学者和自学者尤为适用。
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书房家具的调用及布置　　5.4　场景灯光的设置　　5.5　利用Photoshop进行后期处理　　5.6　设置
动画浏览　　总结　　练习　第6章　餐厅装饰设计　参考文献　
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章节摘录

　　第1章　室内设计基础知识　　室内效果图是装潢设计公司在装修之前向客户表达自己设计思想
和设计意图的最好方法与途径，也是竞标的重要资料之一。
它可以让客户在第一时间内直观地感受到装潢完成后的室内效果。
随着科学技术的发展，国内设计效果图的制作水平得到了突飞猛进的发展，效果图的质量和从业人员
的制作水平越来越高，再加上电脑软件功能的不断增强、房地产的迅猛发展，极大地推动了装潢设计
行业的发展。
制作效果图的软件非常多，如3ds Max、AutoCAD、Lightscape、Photoshop、天正、Autodesk VIZ
、Premiere Pr0等。
其中以3ds Max、LightscaDe、Photoshop相结合最为流行，制作出来的效果图可以达到照片级水平。
　　1.1　室内设计理论要点　　1.1.1　室内设计的含义　　室内设计是根据建筑物的使用性质、所处
环境和相应标准，运用物质技术手段和建筑美学的原理，创造功能合理、舒适优美、满足人们物质和
精神生活需要的室内环境，所以，现代室内设计也称室内环境设计。
　　由于人们长时间生活、活动于室内，因此，人们设计的室内环境必然会直接关系到室内生活和生
产活动的质量，关系到人们的安全、健康、效率、舒适等问题。
室内环境的设计，应该把保障安全和有利于人们的身心健康作为室内设计的首要前提。
人们对于室内环境除了有使用安排、冷暖光照等物质功能方面的要求之外，还要考虑与建筑物的类型
、性格相适应的室内环境氛围、风格文脉等精神功能方面的要求。
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