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内容概要

　　《汇编语言程序设计》主要阐述80x86汇编语言的程序设计方法和技术。
全书共9章，内容包括计算机的基础知识；计算机的组织结构；80x86的寻址方式与指令系统，以及包
括伪指令在内的汇编语言程序格式；顺序、分支、循环、子程序等基本程序结构，程序设计的基本方
法和技术，多模块连接技术，宏汇编技术，以中断为主的输入输出程序设计方法，以及BIOS和DOS系
统功能调用；高级编程技术以及32位编程基本技术等内容。
《汇编语言程序设计》内容翔实、语言浅显、结构清晰，实例丰富，内容编排突出了汇编语言程序设
计的一般方法。
《汇编语言程序设计》最后附有实验内容，学生可一边学习，一边上机操作，便于在实践中巩固理论
知识，具有很强的可操作性。

　　《汇编语言程序设计》可作为普通高等院校计算机及其相关专业的汇编语言程序设计课程的教材
，也可作为电子、自动控制等专业的相关教材及成人函授教育或高职高专相关专业教材，还可供自学
汇编语言程序设计课程的读者和相关技术人员参考使用。
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编辑推荐

　　注重基础性和先进性的结合，重视实践和应用环节　　注重时代和实用性的结合，重视硬件和师
资条件　　注重科学性与通俗性的结合，重视实例和设计思想　　根据教学实践，着眼于培养学生的
创新实践能力。
　　融入一线教师多年的教学经验与科研成果，帮助学生全面提高应用技术。
　　在普及科技知识的阉时，将人文知识融入理论讲解，提高学生的综合素质。
　　配套的教学课件、源代码、素材和习题答案等教学资源，全面方便教与学。
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