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内容概要

硬件功能是为软件实现服务的，软件实现是在于硬件支持的。
本书以软硬件结合部为切入点，完整地介绍硬件编程接口与系统软件实现，包括系统引导接口、设备
配置接口、设备控制器编程接口和处理器编程接口，并在处理器硬件支持基础上说明系统软件低层实
现，如存储器管理、任务管理、线程切换和处理器调度、随着设备的标准化，调用系统BIOS驱动设备
的方法已日渐淘汰，操作系统直接驱动设备的管理电源，所以，除了介绍IA-32处理器、IA-32e处理器
和安腾64位处理器处，本书以大量篇幅介绍设备控制器编程接口，包括键盘控制器、图形控制器
、IDE设备控制器、音频/调制解调器控制器、USB控制器和LAN控制器，并附带介绍相关设备总线标
准。
本书还介绍了外存介质分区结构、存储介质格式规范和流行的文件系统，并给出外存管理、文件管理
和文件接口示例。
另外，结合处理器指令功能和寻址机制，介绍一些操作系统相关的高级语言程序实现问题，如变量空
间与程序结构、函数申明与函数出口、函数调用与函数入口等，同时涉及一些代码生成问题，如数据
编码与存储格式、算术表达式和逻辑表达式编译，并介绍微软32位可执行文件格式，说明程序加载步
骤。
    本书适合软件专业学生和相关从业人员作为教材或参考书，也可以为电脑发烧友导游图，协助您漫
游计算机系统工作过程，从系统引导到程序运行、从高级语句到可执行代码、从键盘到处理器。
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书籍目录

第1章 系统引导和程序代码 1.1 系统运行 1.2 机器指令 1.3 地址映射 1.4 数据编码 1.5 存储器组织 1.6 汇编
程序 1.7 中断第2章 系统配置接口 2.1 系统结构 2.2 系总线与地址空间 2.3 系统资源 2.4 PCI局部总线 2.5 
设备PCI空间配置接口 2.6 系统管理接口第3章 控制器编程接口 3.1 实时时钟和计时器 3.2 键盘鼠标控制
器 3.3 图形控制器 3.4 IDE控制器 3.5 AC’97控制器 3.6 USB控制器 3.7 LAN控制器第4章 IA-32处理器 4.1 
基本寄存器与基本指令集 4.2 FPU寄存器与指令集 4.3 MMX寄存器与MMX指令集 4.4 XMM寄存器和SSE
指令集 4.5 IA3-32e处理器第5章 中断机制 5.1 中断类型 5.2 中断向量 5.3 中断处理机制  5.4 局部APIC控制
器 5.5 I/O APIC控制器第6章 高级语言程序实现 6.1 变量 6.2 赋值和算术运算 6.3 控制转称 6.4 条件转移
6.5 函数 6.6 可移植执行文件与通用目标文件格式第7章 存储器管理⋯⋯第8章 任务管理第9章 外存管理
与设备管理第10章 处理器辅导功能第11章 安腾处理器附录
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编辑推荐

很多时候我们在学习计算机相关教程时，总有隔靴搔痒之感——脱离硬件支持谈操作系统原理、脱离
软件实现谈硬件结构，除增加词汇量外，系统软件究竟如何实现还是摸不到门。
若不了解硬件为软件提供的支持，不了解软件对硬件支持的利用，只能永远躺在别人的界面上。
本书不是为了解惑“那是什么”，而是为了动手“怎么实现”。
因而详细地说明处理器为操作系统提供的硬件支持，尽可能详尽地罗列设备控制器编程接口，并通过
大量图表和代码示例演示硬件机制的应用。
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