
第一图书网, tushu007.com
<<新电脑学校>>

图书基本信息

书名：<<新电脑学校>>

13位ISBN编号：9787301064184

10位ISBN编号：7301064187

出版时间：2004-1

出版时间：北京大学出版社

作者：张云杰,张云石

页数：275

字数：377000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<新电脑学校>>

内容概要

3ds max 5是Autodesk公司旗下Discreet子公司推出的面向PC机的中型三维动画制作软件的最新版本，在
制作三维动画方面有着广泛的影响力和巨大的工作性能，是三维动画制作的利器。
本书主要针对高级3D动画制作进行编写，全书共分9章，分别介绍了复杂模犁的建立：Mesh、Ptch
和NURBS模型创建：高级材质和贴图：灯光和环境高级应用：粒子、空间扭曲和变形动画制作
：Reactor动画制作及高级渲染等复杂3D动画制作功能与技术。
    全书采用介绍方法和讲解实例相结合的方式，深入挖掘3dsmax 5动画创作技巧，可使初级用户迅速
掌握三维动画制作的技巧，也可作为三维动画中高级用户的参考用书。
     本书含交互式多媒体教学光盘1张。
    本册教材主要针对高级3D动画制作，讲解了3ds max 5的动画制作方法和包括模型建立、贴图和动画
制作等几大功能在内的实际应用，特别是各功能在实际应用中的设置和技巧，以及动画制作的一些特
殊应用等。
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