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前言

　　人类已经步入信息化的21世纪，为了适应社会的需要，使我国计算机的开发和应用进一步向深度
和广度发展，在我国的各类高等教育领域中广泛地开设C语言程序设计课程是必要的。
同时，学习C语言也为进一步学习面向对象程序设计语言和可视化编程打下良好基础。
　　本书编者都是计算机专业教师，都曾参与程序开发，并多次讲授C语言程序设计语言课程，了解
学生及计算机应用开发者的需求，为此将各自的一些实践、体会、心得及参考到的新内容写到此书中
，以期望对学习者能有所帮助。
　　由于C语言涉及的概念多，规则复杂，书写灵活，容易出错，初学者往往感到不易掌握。
针对C语言比较难学的特点，为满足高职高专教学改革的需要，本书按照面向应用，重视实践，便于
自学的原则编写的；从C语言的最基本概念入手，由浅入深，循序渐进的学习规律进行编排；综合大
量的编程实例，用通俗易懂的语言和丰富的习题引导初学者从入门到掌握C语言。
本书的目的就是为初学者提供一本全面了解C语言基础及应用开发方面的教材。
　　本书的内容有如下特色：　　（1）本书所涉及的程序实例都按照标准格式编写，并从程序实例
、程序构思、程序代码、运行结果、程序说明以及程序思考等几大部分将每一个程序进行详细解释，
便于初学者的学习并养成编程的好思维、好习惯。
　　（2）本书通俗易懂，对读者没有特殊要求，使初学者易于学习和掌握本书的基本内容。
　　（3）提供了大量的习题，各个部分是按由浅入深、循序渐进的学习规律进行编排的，便于教师
和学生配合教学进程，有目的地进行选用。
本习题中的内容和题型，与教育部考试中心制定的《全国计算机等级考试二级大纲》中有关c程序设
计的要求基本吻合，因此对于准备参加全国计算机等级考试二级的考生来说非常适合。
　　（4）本书介绍的C语言及其程序例题具有通用性，基本上适合任何计算机系统和C语言的版本。
　　本书适用于各种类型的计算机教学的c语言程序设计课程，尤其是高职高专学生学习C语言程序设
计的理想教材，对于已经具备计算机初步知识并且想学习C语言的读者也是理想的自学参考书。
　　本书由胡丽琴、郭红俊、徐纪扬编写。
本书在编写的过程中得到海淀走读大学各级领导的支持，在此表示感谢，同时还要感谢信息学院领导
及同事。
　　由于作者水平有限，书中的错误和不足在所难免，恳请广大读者批评指正。
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内容概要

C语言是国内外使用最广泛的程序设计语言之一。
它不仅是系统描述语言，而且是通用的程序设计语言。
本书共九章，分别讲述了程序设计的基础知识、C语言的基本概念、语法规则、过程控制语句、函数
、指针、结构体等内容，本着面向应用、重视实践、便于自学的原则，本书组织了大量的例题、习题
，以此导读者从入门到掌握C语言。
本书讲述力求通俗易懂、准确简炼，强调知识的层次性和能力的培养。
在将复杂的内容分解到相关的、不同的章节中讲述的基础上，全书所涉及到的程序实例全部都按照标
准格式编写，并分别从程序构思、程序代码、运行结果、程序说明以及程序思考等几大部分将每一个
程序进行了详尽的解释，便于初学者的学习。
本书适用于各种类型的计算机教学的C语言程序设计课程，尤其是高职高专学生学习C语言程序设计的
理想教材，也是程序开发者理想的参考书。
凡是具有计算机初步知识的读者都能读懂本书。
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