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内容概要

CAXA实体设计是由北京北航海尔软件有限公司通过国际合作研发的具有国际先进水平的三维设计软
件，CAXA实体设计具有创新设计的特点，应用在建筑和装饰设计时，可以将三维建模、模型组合或
装配、高级渲染、自动生成工程图纸与三维动画等集成在一个软件环境中完成，本书主要通过实例的
讲解，来说明软件的使用方法和特点，其重点内容包括建筑构件设计和装配、室内装饰、建筑工程图
的自动生成、模型或场景的渲染等。
通过本书的学习，读者可以在短期内掌握先进的三维工程设计工具在建筑装饰方面的应用。
     本书的使用对象主要是各类建筑或装修专业的学生和工程技术人员，要求有一定的CAD基础知识，
是“CAXA大学”各“CAXA教育培训中心”三维数字化创新设计之建筑装饰课程培训教材，为了便
于自学，本书光盘内附书中部分实例的源文件。
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