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内容概要

　　《Microsoft C# Windows程序设计(上下)》介绍了如何编写在Microsoft Windows环境下运行的程序
。
存在许多方式编写这样的程序。
在这本《Microsoft C# Windows程序设计(上下)》中，使用了新的面向对象的程序设计语言C#和名为
“Windows Forms”的新式类库，Windows Forms类库是Microsoft·NET Franework的一部分，后者
在2000年夏季出现，大约一年半之后被引入。
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作者简介

　　佩特佐德从1985年春天获得Windows1.0SDK的测试版开始Charles Perzold就一直从事Windows 程序
设计。
他于1986年12月在杂志上发表了第一篇关于Windows 程序设计的文章，是《Windows程序设计》一书
的作者，这是一本经久不衰的畅销书。
他还编著了《Coed：The Hidden Language of Computer Hardware and Software》等书。
他曾经荣获《Windows》杂志颁发的“Windows Pioneer Award”奖，并且是获此殊荣的7个人中唯一的
一名作家。
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编辑推荐

　　Petzold编著的书籍一直是Windows开发的权威。
在这本《Microsoft C# Windows程序设计(上下)》关于NET的WindoWs编程指导中，这位畅销书作者向
您展示了如何充分利用 WindoWS Forms这个下一代的Windows编程类库。
您将了解如何使用C#为Windows应用程序创建动态的用户界面和图形输出。
《Microsoft C# Windows程序设计(上下)》使用了大量以C#编写的客户应用程序示例来展示常用技术，
并且在最佳编程实践方面给出了大量的实际建议。
有了这《Microsoft C# Windows程序设计(上下)》您很快就会成为C#编程的顶尖高手！
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