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内容概要

内容简介
本书是“计算机最新技术从书”中的一本，所介绍的Flash 是基于矢量图形的制作动画的应用软件。
用
它制作的动画体积小、下载速度快、声光效果佳，最重要的是它在应用上非常简单：若想生成动画和
互动效
果，只要按一下按钮、拉一下菜单即可！
完全不需要写指令指定互动方式，而且它的应用范围越来越广泛。

本书从Flash 4基础入手，通过具体实例，循序渐进地介绍利用Flash4制作网页动画的方法，可让用户
在较短的时间内掌握制作Flash4动画的基本方法和实用技巧。

本书适用于广大的计算机初学者及制作网页的用户使用，也可作为Flash动画爱好者的自学教程。
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