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内容概要

本书结合大量的示例，介绍了各个图标的相关知识。
考虑读者的水平和使用的程度的不同，在对Authorware知识的介绍过程中，为求做到由浅入深，既有
基础知识的介绍，又有高级技巧的讲解。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<AUTHORWARE5.X学习教程>>

书籍目录

目 录
第一章 Authorware5.x简介
1.1Authorware5.x的运行要求
1.2Authorware5.x的新特点
1.3初步熟悉新界面
第二章 Authorware5.x的总体认识
2.1Authorware5.x的窗口介绍
2.2Authorware5.x程序调试的技巧
第三章 显示、移动、擦除 等待图标的应用
3.1戒烟的公益广告
3.2对显示图标的补充说明
3.3对移动图标的补充说明
3.4对擦除图标的补充说明
3.5对等待图标的补充说明
第四章 声音和数字化电影图标的应用.
4.1介绍影片“笑傲江湖”的例子
4.2对声音图标的补充说明
4.3对数字化电影图标的补充说明
第五章 视频图标的应用.
5.1硬件设备的设置
5.2对视频图标属性对话窗的介绍
第六章 交互图标应用
6.1交互图标引入
6.2交互图标的几个概念
6.3交互图标属性设置
6.4例解按钮响应类型
6.5例解热区响应
6.6例解热物响应
6.7例解目标区域响应
6.8例解菜单响应
6.9例解文本输入响应
6.10例解条件响应
6.11例解按键型响应
6.12例解尝试次数限制响应
6.13例解时间限制响应
6.14例解事件响应
6.15重点分析几种返回类型
第七章 分支图标的应用
7.1“彩灯闪烁”
7.2分支图标的属性设置
第八章 导航与框架图标的应用
8.1“图片集”的例子
8.2对导航图标的补充说明
8.3对框架图标的补充说明
8.4一个电子图书的例子

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<AUTHORWARE5.X学习教程>>

第九章 模板和库的使用
9.1库的应用
9.2模板的应用
第十章 知识对象
10.1知识对象概述
10.2几个专项应用的例子
10.3补充
第十一章 变量和函数
11.1变量
11.2系统变量的分类和功能
11.3函数
11.4自定义函数
11.5系统函数的分类及各自功能
11.6函数和变量应用的几个综合例子
第十二章 文件的打包和发行
12.1一个简单的例子
12.2文件打包的准备
12.3文件发行准备
12.4一个较为复杂的例子
12.5运行EXE文件
12.6网上发行工作
12.7Setup程序
第十三章 程序规划及制作流程
13.1模块化设计
13.2逻辑层次清晰
13.3给程序加说明
13.4给图标取名和加注释
13.5文件属性的设置
13.6入库规划和模板积累
第十四章 Authorware技巧提高
14.1使用OLE对象
14.2理解ODBC应用
14.3ActiveX的使用
14.4自定义按钮
14.5制作一个综合的例子
第十五章 常用系统变量的解释和说明
第十六章 常用系统函数功能说明
16.1Character类函数
16.2CMI类函数
16.3File类函数
16.4Framework类函数
16.5General类函数
16.6Graphics类函数
16.7Icons类函数
16.8Jump类函数
16.9Language类函数
16.10List类函数

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<AUTHORWARE5.X学习教程>>

16.11Math类函数
16.12Netw0rk类函数
16.13OLE类函数
16.14Platform类函数
16.15Time类函数
16.16Video类函数
16.17XtraActiveX类函数

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<AUTHORWARE5.X学习教程>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


