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前言

　　目前AutoCAD系列各版本已广泛应用于机械、建筑、电子、土木工程、航天技术及石油化工等工
程设计领域，以友好的用户界面、丰富的命令和强大的功能，逐渐赢得了各行业的青睐，成为国内外
最受欢迎的计算机辅助设计软件。
　　AutoCAD 2008是美国Autodesk公司开发的通用计算机辅助设计（Computer Aided Design，CAD）
系列软件中较新的版本，它较之以前版本则功能更加强大，用户使用起来也更加方便，是计算机辅助
设计软件用户的最佳选择。
　　本书导读　　1.第1、2章，介绍了AutoCAD绘图的基础知识，包括AutoCAD2008的功能
、AutoCAD 2008中文版的工作界面、如何设置绘图系统、文字标注、尺寸标注、绘图辅助工具、绘图
常识，使读者对AutoCAD 2008及绘图有一个大致的了解。
　　2.第3～7章，介绍了二维绘图命令，并通过具体绘制各种二维机械零件图的实例使读者掌握二维
绘图方法。
　　3.第8、9章，介绍了三维绘图命令，通过具体实例讲解如何绘制并编辑各种三维图形。
在第二、三部分，知识讲解与实例相结合，使读者能更好地掌握AutoCAD的绘图功能。
　　4.第10章，讲解图形的输出、打印和发布方法，介绍了布局的创建，如何在AutoCAD中输入输出
其他格式文件，以及如何打印图形等。
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内容概要

　　《AutoCAD 2008机械设计实用教程》以AutoCAD 2008为基础，针对机械设计领域，系统地介绍
了AutoCAD 2008的基础知识，以及如何使用AutoCAD绘制机械零件图和装配图的步骤、方法和技巧。
全书共分为10章，内容包括：AutoCAD 2008基础知识，AutoCAD 2008绘图基础，基本二维图形绘制，
编辑二维图形，机械零件图绘制，绘制机械装配图，机械轴测图的绘制，三维绘图基础与简单图形绘
制，编辑和渲染三维对象，输出、打印和发布图形等。
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章节摘录

　　第2章 AutoCAD 2008绘图基础　　2.1 文字标注　　对于一幅完整的机械图而言，仅完成图形对象
的绘制是远远不够的。
注释说明、技术要求、尺寸标注文本及标题栏等必要的文字部分也是不可缺少的，只有文字和图形的
配合使用才能准确表达设计思想。
AutoCAD 2008提供了强大的文字输入与编辑功能，用于实现机械制图中的文字部分，其中包括支持多
种字体，允许用户定义文本样式，创建单、多行文本，进行文字的拼写检查与编辑等内容。
　　2.1.1 创建文字样式　　在机械图的绘制中，不同的文字注释需要采用不同大小的字体，即使相同
大小的字体也有水平、垂直或者倾斜一定角度等不同的排列方式。
这就涉及到使用不同的文字样式来实现这些注释文字的效果。
文字的样式可以理解为定义了字体、大小、排列方式、显示效果等一系列特征的文字。
AutoCAD 2008使用的字体是由一种形文件定义的矢量化字体，同时也允许用户使用Windows提供的包
括宋体、仿宋、隶书、楷体等True Type字体和特殊字符。
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编辑推荐

　　1.内容具有前瞻性。
反映本专业领域的发展趋势及实际岗位操作中的新知识、新技术，使学生对新技术不陌生，毕业后即
能上岗使用。
　　2.注重培养学生的实践能力。
书中精选紧贴工作实际的典型实例和实训项目（实验），以技能培养为主线，建立以教学目标、各章
小结、课后练习、实例分析、实验为主线的教材模式，适合教师精讲、学生参与，让学生在“做”中
掌握基本理论、应用理论和技术理论，为成为合格的平面设计师打下基础。
　　3.一书两用。
教材和考取专业证书相结合，适合培养工作岗位需要的、具有较强适应能力和可持续发展能力的高级
应用型人才。
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