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前言

　　平面设计是涵盖内容十分广泛的一个行业，包括字体设计、图形设计、商标标志设计、报刊杂志
广告设计、海报招贴设计、版式设计、书籍装帧设计、企业形象识别系统设计、折页设计、卡片设计
、包装设计、网页设计、数码照片设计等，而且，其他门类的设计均以平面设计为基础。
面对如此众多的分类，我们该如何入手学习？
一件优秀的作品是怎样从无到有的？
当面对一项设计任务时，我们又该使用何种工具、采用何种处理方式？
本书正是本着解决这些疑问的目的编写的。
　　设计的发展进步，印刷工艺的不断提高，现代的平面设计已经从手绘设计、人工排版的原始作坊
过渡到了计算机桌面出版系统。
计算机的引入，革命性地提高了工作效率，提高了设计作品的精美程度，现代平面设计工作的绝大部
分已经主要依靠计算机来完成。
　　面向平面设计领域的计算机应用软件名目众多，鱼龙混杂，选择何种软件进行创作成为了新的问
题。
幸运的是，在如今的平面设计行业中，有两个软件被很多人选择使用，这就是Adobe公司开发的图形
图像处理软件：Photoshop和矢量图形处理软件lllustrator。
　　本书以讲解这两个软件在平面设计行业中的应用为主，循序渐进地介绍了这两个软件的使用方法
和技巧。
在写作过程中，编者融入了多年的教学实践经验，列举了大量优秀的平面设计作品，吸收了丰富实用
的行业前沿设计理论。
　　全书共分为四个部分：第一部分即第1、2章，主要介绍平面设计概况及图形图像的相关概念，包
括平面设计基础知识、基本理论及色彩的常识，通过理论讲解及对优秀作品的分析，使读者能够迅速
掌握平面设计的基本规律，提高观察力和鉴赏力，加强读者的平面设计创作能力；第二、三部分即
第3章至第9章，分别介绍了Photoshop CS和lllustrator CS在平面设计中的应用，读者不但能够学习到图
形图像处理软件Photoshop CS和矢量图形处理软件lllustrator CS的理论知识和操作方法，更能通过实例
的练习，掌握这两个软件的应用技巧；第四部分介绍印刷的基础知识和实例，印刷方面的知识是一个
平面设计人员所必须掌握；最后本书根据书中讲解的知识点，精选了6个实例作为综合性的练习，读
者可根据自身实际情况在此基础上进行拓展，并不一定完全拘泥于实例的操作步骤。
　　本书的内容不求繁多、理论不求艰深，以“应用”为核心。
所以本书没有在理论知识上做过多探讨和挖掘，即使在第一部分平面设计理论方面也是点到即止，整
本书的重点放在了如何提高读者的实际操作能力上面。
　　总的来说，本书以应用为目的，并不一味强调难度，而是以“够用”为准则，在讲清概念的基础
上，不断强化应用性和针对性，尽量编写成为一本高职高专学生够用、好用的教材。
　　由于时间仓促，加之编者水平有限，书中难免存在不足之处，恳请广大读者不吝指正。
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内容概要

　　本书是讲解如何利用平面设计主流软件Photoshop CS 和Illustrator CS进行平面设计的实用型教材。
全书共分为四部分：第一部分主要介绍平面设计的基础理论知识，通过对优秀作品的分析，使读者能
够迅速掌握平面设计的基础理论和基本规律，提高观察力和鉴赏力，加强平面设计创作能力；第二、
三部分则分别介绍了Photoshop CS和Illustrator CS在平面设计中的应用，通过对这两个部分内容的学习
，读者不但能够学习到图形图像处理软件Photoshop和矢量图形处理软件Illustrator的理论知识和操作方
法，更能够通过实例的练习，学习到这两个软件的应用技巧；第四部分主要介绍印刷的基础知识和实
例，印刷方面的知识也是一个平面设计人员所必须掌握的。
　　本教材整体结构完整、内容分配合理，自始至终贯穿了相关的实例操作，旨在突出实用性。
本书既可作为高职高专院校广告设计、包装装潢、现代教育技术、计算机应用技术等专业相关课程的
实用型教材，也可作为平面设计爱好者入门的参考书。
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章节摘录

　　第1章 平面设计概述　　1.1 平面设计基础　　1.1.1 平面设计的概念　　随着物质生活水平的不断
提高，人们对精神文化生活也提出了更高的要求，这反映在生活的方方面面。
平面设计正是在这样的环境中不断融入到人们生活的。
　　设计一词在辞典中的解释是“根据一定要求，对某项工作预先制定图样、方案”，可见设计是某
项工作的计划和方案，任何需要计划的创作都需要设计，而平面设计是众多的设计行业中的一个分类
。
早期平面设计被叫做“装潢设计”，现代一种较新的称呼为“视觉传达设计”，从称谓上来看，现代
设计所涵盖的领域更广泛和更准确了。
　　平面设计，主要强调的是应用于平面媒体上的设计内容。
从功能来说，平面设计是使用视觉语言传递信息和表达观点的一个行业门类，而“装潢设计”一词因
为带有较强的片面性而逐渐停止了使用。
　　设计不是盲目地胡编乱造，设计是有目的有计划地进行策划，平面设计也是这种策划的表现形式
之一。
在平面设计工作中，我们需要创造性地利用文字和图形把信息传达给受众，使受众通过这些视觉元素
熟悉设计者的思想。
一个成功的设计作品，首先应具备正确传达信息的功能，再者应该能够利用较短的时间打动受众，为
其留下深刻的良好印象。
　　设计应该是艺术和技术的完美结合，当然设计更是商业的产物。
艺术创作以自我为中心，完全表现创作者的思想，而设计虽然会表达创作者的个性，但更多的应该是
以受众为中心，以商业的理念为指导。
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编辑推荐

　　《计算机平面设计》的内容不求繁多、理论不求艰深，以“应用”为核心。
所以《计算机平面设计》没有在理论知识上做过多探讨和挖掘，即使在第一部分平面设计理论方面也
是点到即止，整《计算机平面设计》的重点放在了如何提高读者的实际操作能力上面。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<计算机平面设计>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


