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前言

随着计算机技术的快速发展，计算机之间互连互通、数据共享的需求越来越突出，而目前计算机硬件
设备的不兼容性严重束缚了互联网的发展，由此引发了新一轮的跨平台软件开发浪潮。
软件开发商纷纷推出新的战略规划和解决方案，Microsoft公司提出的．NET战略就是其中的经典之作
。
C＃作为．NET的核心编程语言，是Microsoft公司极力推荐的新一代高级开发语言。
它囊括了所有流行语言的优点。
C＃一发布便受到了程序员的热捧，他们纷纷从原有的开发环境中跳出来，转而学习C＃，因为C＃代
表了高级开发语言的发展趋势。
本书共分11章，主要内容包括：第1章为编程语言的发展与概述，介绍了程序设计语言的发展、C＃语
言特性及程序设计方法等内容。
第2章为．NET与C＃集成开发环境，首先介绍了．NET Framework组件的结构和运行原理；其次介绍
了Visual Studio 2008的安装及其简单的界面布局和基本菜单、工具的使用；最后通过一个简单的C＃程
序作为入门程序，使读者了解到了Visual Studio代码的基本格式，也起到了引导下文的作用。
第3章为C＃语言基础，介绍了C＃的数据类型、常量、变量、运算符、表达式、语句、数组和命名空
问，本章是学习用C＃编写程序的基础。
第4章为C＃面向对象编程基础，介绍了面向对象的基本概念、类、对象、构造函数和析构函数、方法
、域、属性。
第5章为C＃面向对象编程进阶，介绍了OOP技术特性——继承、多态、抽象和密封、重载，以及类型
转换、接口与结构、集合与索引器、委托和事件、异常处理、预处理指令、组件与程序集等。
第6章为文件，详细介绍了用于文件操作的类。
第7章为Windows环境下应用程序开发，介绍了如何创建Windows应用程序，如何使用控件和绘制图形
，以及应用控制台程序。
第8章为数据访问，介绍了ADO．NET的体系结构和实现数据操作的过程，并分别介绍了ADO．NET
是如何访问关系数据库和XML数据的。
第9章为Windows Service设计，介绍了什么是Windows Service，如何在Visual Studio中创建并运行、调
试Windows Service。
第10章为Web应用设计。
第11章为在C＃中使用XML。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<C#程序设计>>

内容概要

C#是一种面向对象的、运行于.NET Framework之上的高级程序设计语言。
为了适应读者对C#语言的学习需要，本书系统讲解了以下内容：C#语言特性；C#集成开发环境；C#
的数据类型、语句；类、对象以及面向对象的特性；文件的操作；ADO.NET访问数据库的原理及过程
；Visual Studio中如何创建Windows、Web、Web Service应用程序；最后介绍了在C#中如何使用XML。
    本书由浅入深，循序渐进，重点突出，对C#从基础的数据类型到高级应用都做了详细讲解。
本书既可作为高等院校、高职高专院校相关课程的教材，也可作为高级语言学习者和程序员的参考用
书。
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章节摘录

插图：（4）编码。
软件编码是指把软件设计转换成计算机可以接受的程序，即写成以某一程序设计语言表示的“源程序
清单”。
充分了解软件开发语言、工具的特性和编程风格，有助于开发工具的选择以及保证软件产品的开发质
量。
当前软件开发中，除在专用场合，已经很少使用20世纪80年代的高级语言了，取而代之的是面向对象
的开发语言，而且面向对象的开发语言和开发环境大都合为一体，大大提高了开发的速度。
（5）测试。
软件测试的目的是以较小的代价发现尽可能多的错误。
要实现这个目标，关键在于设计一套出色的测试用例（测试数据和预期的输出结果组成了测试用例）
。
如何才能设计出一套出色的测试用例，关键在于理解测试方法。
不同的测试方法有不同的测试用例。
两种常用的测试方法是白盒测试法和黑盒测试法。
白盒测试法测试对象是源程序，依据的是程序内部的逻辑结构来发现软件的编程错误、结构错误和数
据错误，其中结构错误包括逻辑、数据流、初始化等错误，用例设计的关键是以较少的用例覆盖尽可
能多的内部程序逻辑结构。
黑盒测试法依据的是软件的功能或软件行为描述，发现软件的接口、功能和结构错误，其中接口错误
包括内部／外部接口、资源管理、集成化以及系统错误，用例设计的关键同样也是以较少的用例覆盖
模块输出和输入接口。
（6）维护。
维护是指在已完成对软件的研制（分析、设计、编码和测试）工作并交付使用以后，对软件产品所进
行的一些软件工程的活动。
即根据软件运行的情况，对软件进行适当修改，以适应新的要求，以及纠正运行中发现的错误。
编写软件问题报告、软件修改报告。
一个中等规模的软件，如果研制阶段需要一年至二年的时间，在它投入使用以后，其运行或工作时间
可能持续五年至十年，那么它的维护阶段也是运行的这五年至十年期间。
在这段时间，人们几乎需要着手解决研制阶段所遇到的各种问题，同时还要解决某些维护工作本身特
有的问题。
做好软件维护工作，不仅能排除障碍，使软件能正常工作，而且还可以扩展它的功能，提高性能，为
用户带来明显的经济效益。
然而，遗憾的是对软件维护工作的重视往往远不如对软件研制工作的重视。
事实上，和软件研制工作相比，软件维护的工作量和成本都要大得多。
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编辑推荐

《C#程序设计》为21世纪大学计算机系列教材之一
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