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前言

　　大学扩招以后，如何培养社会真正需要的人才已成为高校与社会高度关注的问题。
　　市场经济的发展要求高等院校能培养更多的应用型人才。
所谓应用型人才，是指能将专业知识和技能应用于所从事的专业社会实践的一种专门的人才类型。
应用型人才培养应强调以知识为基础，以能力为重点，知识能力素质协调发展。
在具体的培养目标上应强调学生综合素质和专业核心能力的培养，在专业方向、课程设置、教学内容
、教学方法等方面都应以知识的应用为重点。
　　近年来，已经出版的一些编写得较好的应用型教材，受到很多院校师生的欢迎。
随着IT技术的不断发展.行业应用的不断拓宽，原有的应用型教材已很难满足时代发展的需要.特别是已
有教材中，与行业背景紧密结合、以项目实训为特色的教材还不是很多，而这种突出项目实训的应用
型教材正是当前高等院校迫切需要的。
　　为此，在教育部关于建设精品课程相关文件和职业教育专家的指导下，以培养动手能力强、符合
用人单位需求的应用型人才为宗旨，我们组织了职业教育专家、企业开发人员以及骨干教师编写了本
套国家“十一五”高等院校计算机应用型规划教材。
本套丛书重点放在“基础与项目实训”上（基础指的是相应课程的基础知识和重点知识，以及在实际
项目中会应用到的知识，基础为项目服务，项目是基础的综合应用）。
　　我们力争使本套丛书符合精品课程建设的要求，在内容建设、作者队伍和体例架构上强调“精品
”意识，力争打造出一套满足现代高等教育应用型人才培养教学需求的精品教材。
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内容概要

　　《C语言程序设计基础与项目实训》以Visual C++ 6.0为操作环境，通过大量实例重点讲解了C语言
程序设计的基本思想、方法和解决实际问题的技巧。
《C语言程序设计基础与项目实训》共12章，前10章分别介绍了C语言的基本概念、数据类型及其运算
、C语言程序结构及控制语句、数组、函数、指针、编译预处理、结构体和共用体、位运算、文件等
内容；第11章以“人事管理系统”和“学生信息管理系统”两个综合实训项目为例，遵循软件开发的
一般思路，并按照 “需求陈述→功能描述→总体设计→程序实现”的过程，综合运用《C语言程序设
计基础与项目实训》所学知识，进行了详细的讲解。
第12章提供了两个完整的课程设计项目，便于读者掌握用C语言开发大型应用程序的具体方法、步骤
和技巧。
　　《C语言程序设计基础与项目实训》最大的特点是注重知识内容、应用实例和课程设计的有机统
一，通过综合项目开发的实例和课程设计，使读者对所学知识有进一步的巩固和提高，着重培养学生
编写程序的能力。
　　《C语言程序设计基础与项目实训》的配套光盘中提供了书中相应实例程序的源代码及其EXE文
件，方便读者学习。
　　《C语言程序设计基础与项目实训》可作为应用型本科、高职院校计算机及相关专业C语言程序设
计课程的教材，同时也可作为编程人员和C语言自学者的参考用书，还可作为计算机等级考试的辅导
教材。
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章节摘录

　　2.3.1 整型、实型及符号常量　　1.整型常量　　整型常量即为整型常数，可以用十进制、八进制
和十六进制三种形式表示。
凡是以数字0开头，由数字0～7组成的序列均作为八进制数处理；凡是以Ox（或OX）开头的由数字、
字符a～f（或A～F）组成的序列均作为十六进制数处理；其他情况下的数字序列均作为十进制数处理
。
　　整型常量中的长整型数据可以用L（或小写字母1）作后缀来表示，如124L、5681等。
　　整型常量中的无符号型数据可以用U（或小写字母u）作后缀来表示，如14u、56u等。
如果一个整型常量的后缀是U（或u）和L（或1），或者是L和U，都表示为unsigned long类型的常量。
如145UL、670ul等。
　　2.实型（浮点型）常量　　实型常量是由整数部分和小数部分组成的，有十进制小数和十进制指
数两种表示形式。
　　十进制小数形式：由数字和小数点组成。
整数和小数部分可以省去一个，但不可两者都省，而且小数点不能省。
如1.64、37、43、0.0等。
　　十进制指数形式（或称科学表示法）：是在定点数形式表示法后加e（或E）和数字来表示指数。
指数部分可正可负，但须为整数，且字母e（或E）之前必须有数字。
例如，1.754e3、17.54e2均合法地表示了1.754×103；而e3、1e2.3、.e3、e均是不合法的。
另外，实型常量的后缀用F（或f）表示单精度型，而后缀用L（或1）表示长双精度型。
例如，0.5e2f表示单精度数，3.6e5L表示长双精度数。
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编辑推荐

　　《C语言程序设计基础与项目实训》的作者均是国内一线资深设计师或开发专家、双师技能型教
师、国家级或省级精品课教师。
丛书内容最终由企业专业技术人员和国内职业教育专家、学者进行审读。
以保证内容符合企业的需求。
　　由计算机教育专家和资深软件设计师联袂策划和编写　　基础知识结合典型实例，方便读者动手
实践，快速掌握所学知识　　提供“人事管理系统”和“学生信息管理系统”两个实训项目，便于巩
固知识、学以致用　　体例新颖，三位一体　　在国家计算机应用技能最新教育理念的指导下，我们
邀请企业技术专家和一线骨干教师共同精心企划本套丛书，依托“基础+项目实践+课程设计”的三位
一体教学模式组织内容，体例新颖。
实例丰富，紧贴行业应用　　精心组织了与行业应用紧密结合的典型实例.且实例丰富，让教师在授课
过程中有更多的演示环节，让学生在学习过程中有更多的动手实践机会，迅速将所学内容应用于实际
工作中。
以项目开发为目标　　本丛书中的各分册都是在一个或多个项目的实现过程中，融入相关知识点。
这里的”项目”是指基于工作过程的，从典型工作任务中提炼并分析得到的，符合学生认知过程和学
习领域要求的，模拟任务且与实际工作岗位要求一致的项目。
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