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内容概要

　　《设计的深读》，这本精选博客文集不过是坂井直树的喃喃自语，那可就太外行了。
只需瞄一眼那人随身携带的东西，即可了解那人的性格。
设计就是一个硕大无比的签名。
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作者简介

作者：（日本）坂井直树 译者：李达章  插图者：（日本）日塔夏美  坂井直树，概念设计大师。
1947年9月20日生于日本京都。
1966年考入京都市立艺术大学设计系，同年赴美留学。
在旧金山成立“Tattoo Company”公司。
与当地嬉皮士一起销售“Taboo T—Shirt”（印有刺青的T恤衫），并大获成功。
1973年返回日本，成立了“株式会社水工作室”（株式会社WATER STUDIO）。
1987年设计了日产的“Be—1”小型轿车。
一跃成为时代的宠儿。
1990年在巴塞罗那举办了“水工作室展会”。
1995年在MoMA的策划展上，坂井设计的奥林巴斯相机“O—product”被邀请参展，之后该展品被永
久保存。
2000年应本部设在美国俄勒冈州波特兰的耐克公司之邀。
作为嘉宾前往参加Creative Design Conference。
为300名设计师做了题为“水工作室的产品以及20年来独自开发的市场营销手段——消费者情感程序
（Emotional Program）”的讲演。
2001年9月成立了旨在开拓网络市场的“品牌数据库株式会社”。
2004年7月成立了开展设计服务的“株式会社WATER DESIGN SCOPE”。
2005年参与日本au移动通讯公司的设计，发表了“MACHINA”和“HEXAGON”两款概念手机。
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章节摘录

版权页：   插图：    的确，只通过模型或照片是无法得知建筑的真实容貌的，必须亲眼看到实物。
话虽这么说，也未必都是如此。
电影《建筑大师盖瑞的素描》（Sketches of FrankGehry）就是一部很有意思的纪录片。
它关于法兰克·盖瑞的建筑描述会让你有一种亲临其境的体验，电影比预想的要有趣得多。
它会告诉你，那巨大的、十分唐突的形状究竟是如何建造的。
 令我惊讶的是，法兰克·盖瑞有着不善于面对压力的脆弱一面。
诸如，曾长期接受过心理治疗、不擅长说服工程委托方等。
可那些建筑群的确都是他的设计，这简直令人难以置信。
是的，从结果而论，他的确无愧于“大器晚成”的建筑家称号。
他既有为了生计去开大卡车的时候，也有得不到建筑家同行尊重的时候。
有趣的是，众多艺术家反倒是他的挚友。
嗯。
可以理解。
 最让人痛快淋漓的是他的设计手法。
首先，法兰克·盖瑞亲自素描。
那素描的曲线甚至随意到歪七扭八的程度，让人禁不住要笑出声来。
然后会突然开始制作模型。
对模型进行修改后便开始了讨论。
这条线没意思。
删了；那里需要增加一条曲线；这个面最好再扭曲一些等等。
就这样，设计出炉了。
到此为止的工作差不多只是三个人来完成。
模型出来后，开始用数码笔进行临摹，然后输入电脑。
就这样，冷不丁地完成了三维数据。
之后，开始对三维数据从各种角度进行讨论和修正。
从这里开始是设计小组的总动员，大家一起进行结构设计并决定细节部分。
这种团队合作的优势在电影画面中一目了然。
最后才是完成二维的平面图纸。
 他的设计团队创造出的形状令人诧异。
依我看。
还是不要将法兰克·盖瑞划归到建筑家的范畴，因为他是创造巨大雕塑的艺术家。
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编辑推荐

《设计的深读》是一本精心挑选的“设计专栏”，取自概念设计大师坂井直树日复一日的精彩博客。
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