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前言

21世纪是高端人才急需的世纪，艺术与技术很好的结合正是动画人才培养的目标。
本书以动画实例的形式，带领读者进入一个崭新的动画学习课堂，来学习并深入理解动画的制作过程
。
本书以作者多年的教学经验与实际工作为基础，从易学、实用、循序渐进的角度，从制作场景和角色
的身体各个部分到人物身上的各种配饰的动画，来表现动画的制作技巧，带领读者制作出完整的动画
，树立读者学习动画的自信心，从而避免了以往学习动画的过程中只学会了命令，但做不出好的动画
短片的现象。
这种教学方式也可以避免读者一进入动画的学习，就不得不面对众多繁杂的命令，学起来既费时又得
不到理想的效果的问题。
除此之外，本书摈弃传统的理论讲解的模式，融入了数字化的实例操作，不仅让读者在艺术美学上有
很好的设计理念及技巧，同时还结合数码制作方式，在电脑上很好的把设计者的意图用多种数字形式
表现出来。
数字的展现方式也是本书与众不同的特点之一。
希望通过本书，起到抛砖引玉的作用，使广大读者能够走进美伦美奂的动画天堂，逐渐地掌握动画的
制作流程和制作技巧，为成长成真正的动画人奠定一定的基础。
本书可以作为准备进入动画行业读者的学习工具书，也为各类培训机构、高等院校任职教师提供了大
量的实例教程，为其教学提供了方便。
本书由邹明编著，王忠雅担任主审，在编写过程中，于微、郎琳也做了大量工作。
由于作者水平有限，书中不妥之处在所难免，欢迎广大读者提出批评和改进意见。
编者2013年1月
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章节摘录
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编辑推荐

《普通高等教育艺术设计类专业规划教材:3DS Max动画制作》适合于普通高校动画、游戏及数码媒体
等专业的师生作为教学用书，也可供广大动漫爱好者阅读和自学，还可以供动画、游戏等行业的专业
人士参考使用。
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